
Diagramme des classes du code C++

horlogeLocale

entityAvecDerivee

genericSystem

entityInstantanee

1..*

constant parameter variable compartment

Une classe pour
chaque "type d'entité ModelMaker"

"Référentiel" 
de temps

Constitue - avec les autres 
classes sur fond vert clair 
de ce diagramme - la partie 
générique, indépendante 
du modèle traité.

flow main

systemParticulier

appelle

Programme principal 
servant d'exemple 
d'utilisation du 
système (déclare un 
système et en lance
la simulation).

Constitue la partie 
complètement spécifique 
du modèle traité.

Lors de la construction du logiciel C++ 
d'un autre modèle ModelMaker :
La partie générique n'est pas sensée 
bouger a priori.
Cependant elle est susceptible d'être 
modifiée/enrichie au titre d'évolutions 
afin de répondre aux (aspects 
génériques des) spécifications du
nouveau modèle.

Lors de la construction du logiciel C++ 
d'un autre modèle ModelMaker :
La partie spécifique est à adapter, en 
s'appuyant sur le code du fichier ".txt" 
du modèle ModelMaker.
Par ailleurs cette partie est aussi 
susceptible d'être modifiée/enrichie au 
titre d'évolutions afin de répondre aux 
(aspects spécifiques des) spécifications 
du nouveau modèle.

Exemple (pseudo-code) :
 
int main (){
   systemParticulier S;
   S.simuler(0.0, 200.0, 2.0 ); /* début 0 s, durée 200 s, pas 2 s */
}
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