
Diagramme des classes génériques

entityInstantanee

-value:Float

Un diagramme ModelMaker contient différentes sortes d'entités : 
des constantes, paramètres, variables, flux et compartiments ; 
il est défini une classe pour chacune d'elles.

"value" est la donnée principale de la classe, 
c'est une valeur instantanée, relative au temps

entityAvecDerivee

-ddt:Float "ddt" est la dérivée de "value" 
en fonction du temps

compartmentvariableparameterconstant flow

horlogeLocale

-t:Float
-tInitial:Float
-deltat:Float

+incrementerHorloge():void

+setInstantInitial(it:Float):void
+retourAinstantInitial():void

L'horloge locale sert de "référentiel" de temps (les données 
"value" et "ddt" des classes "entity..." sont relatives au temps). 
Ses données : l'instant de démarrage de l'horloge "tInitial", 
l'instant courant "t" qui évolue au fil des incréments temporels 
selon le pas de temps "deltat" ("t" est incrémenté au fur et à 
mesure que se déroule une simulation). 
L'unité de temps est la seconde. 

TOUT SYSTEME DOIT 
CONTENIR UNE HORLOGE LOCALE

genericSystem

-dureeDeLaSimulation:Float
-pasDeLaSimulation:Float

-simuler():void

-incrementer():void
+actualiserIncrement():void
+afficherEntetesEntites():void

+afficherEntites():void
+simuler(nbIterations:Integer,pasSimulation:Float):void
+simuler(tDebut:Float,dureeSimulation:Float,pasSimulation:Float):void

1..*

Des données privées de configuration de la simulation :
"dureeDeLaSimulation" : durée de la simulation.
"pasDeLaSimulation" : durée écoulée entre 2 instants où 
sont sortis des résultats de simulation.

"simuler" : une méthode publique de simulation 
(où "dureeDeLaSimulation" = "nbIterations" x "pasDeSimulation")

"simuler" : une méthode publique de simulation
(qui commence par "remettre" l'horloge à "tDebut")

"actualiserIncrement", "afficherEntetesEntites"
"afficherEntites" : des METHODES VIRTUELLES 
car leur contenu est spécifique du modèle traité.

"incrementer" fait évoluer le système 
(modèle et horloge) d'un pas de temps "deltat".

D'autres méthodes publiques de simulation "simuler" ?
Possibilités d'évolutions, par exemple pour stocker 
différemment les sorties des simulations ... etc

"simuler" : LA méthode privée de simulation de base.
Toutes les autres méthodes de simulation (diverses "simuler" 
publiques) appellent cette méthode privée après avoir
défini les données privées de configuration de la simulation.
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