Diagramme des classes spécifiques)

Les commentaires sur fond jaune sont des indications pour construire
son propre logiciel C++ relatif a son propre modéle ModelMaker ".mod"

genericSystem

-simuler():void
-incrementer():void
+actualiserincrement():void

+afficherEntites():void
+simuler(nblterations:Integer, pasSimulation:Float):void
+simuler(tDebut:Float,dureeSimulation:Float,pasSimulation:Float):void

Classe spécifiant

Déclaration des données représentant les \
éléments ModelMaker composant le systeme N

Code conforme & modele2.txt
(=> déclarer autant d'objets que d'entités définies
dans modele2.txt, plus les parametres)

Dans le cas du modele traité en exemple,
les données déclarées sont :

constant C3max;

parameter P1, P2, P3, P4, P5;

variable V1;

flow F1, F2, F3, F4;

compartment C1_source, C2_reservoir;

compartment C3_reservoir, C4_puits, C5_debordement;

Initialise les entités du systeme ﬁ

Code conforme & modele2.txt
(=> retranscrire les valeurs initiales définies
dans modele2.txt, plus les parametres)

Extraits (en pseudo-code) du code dans le
cas du modéle traité en exemple :

C3max.value = 0.2;

P1l.value = 0.08; P2.value = 0.06; P3.value = 0.04;
P4.value = 50.0; P5.value = 20.0;
C1_source.value = 1.0;

C2_reservair.value = 0.0; C3_reservoir.value = 0.0;
C4_puits.value= 0.0; C5_debordement.value = 0.0;

Préparefinitie I'affichage (a I'écran et dans des fichiers) des résultats de la simulation. j

le systéme particulier

+afficherEntetesEntites():void <]7

Programme principal d'utilisation du systéme :
déclare un systéme et en appelle une simulation.

=> déclarer un systéeme et en appeler une simulation. BL

N

Exemple (pseudo-code) :

int main (){
systemParticulier S2;
/* debut 0's, durée 200 s, pas 2 s */
S2.simuler(0.0, 200.0, 2.0 );

Exemple (pseudo-code) :

int main (){
systemParticulier S1;
/%100 itérations, pas 2 s */
Sl.simuler( 100, 2.0 );

}

main
modele2.txt
T
1
1
1 s
! Fichier texte obtenu sous ModelMaker par enregistrement de modele2.mod au format
! texte (partie qui sera retranscrite en C++) ou sinon par copier/coller du "main"
appelle ! (attention : ne contient pas I'information de modele2.mod concernant les paramétres)
! retranscription
! D
! Atitre diillustration, contenu de modele2.txt dans le cas du modele traité en exemple
1 (ne contient pas l'information de modele2.mod concernant les paramétres
! p1, p2, p3, p4, p5 du modeéle) :
J,
systemParticulier L
AN

+initialiserLesEntites ():void
+actualiserincrement():void
+afficherEntetesEntites():void
_ | +afficherEntites():void

Fait évoluer I'état du modéle en fonction du temps Ij

Code conforme a modele2.txt
(=> retranscrire les relations entre entités définies dans modele2.txt)

AN
Extraits (en pseudo-code) du code dans le
cas du modeéle traité en exemple :

Vl.value = P2.value * (1.0 + sin(t/5.0));
Fl.value = (Pl.value *t/ (t + P4.value ) ) * C1_source.value;
F2.value = V1.value * C2_reservoir.value;
F3.value = P3.value * C3_reservoir.value;
if ( C3_reservoir.value >= C3max.value ){
F4.value = P5.value * ( C3_reservoir.value - C3max.value );
}else {
F4.value = 0.0;
}
C1_source.ddt = - Fl.value;
C2_reservoir.ddt = + Fl.value - F2.value;
C3_reservoir.ddt = + F2.value - F3.value - F4.value;
C4_puits.ddt = + F3.value;
C5_debordement.ddt = + F4.value;

Affiche les résultats de la simulation (a I'écran et dans des fichiers) :
linstant courant “t" et les valeurs instantanées des entités du modele

Texte affiché et fichiers : spécifiques des entités du modéle (=> a adapter) Ij

Texte affiché et fichiers : spécifiques des entités du modéle (=> a adapter) B‘

Main

dC1_source/dt = -F1

Initial Value = 1

compartment: C2_reservoir Ui
dC2_reservoir/dt = +F1-F2
Initial Value = 0.0
compartment: C3_reservoir Ui

dC3_reservoir/dt = +F2-F3-F4
Initial Value = 0.0

C3max = 0.2

dC4_puits/dt = +F3
Initial Value = 0.0

dC5_debordement/dt = +F4
Initial Value = 0.0

flow: F1 Unconditional

flow: F2 Unconditional
F2 =V1* C2_reservoir
flow: F3 Unconditional
F3 = p3 * C3_reservoir
flow: F4 Conditional
F4=

0 by default

variable: V1 Unconditional
V1=p2*(1+sin(t/5))

compartment: C1_source Unconditional

define value: C3max Unconditional Global

compartment: C4_puits Unconditional

compartment: C5_debordement Unconditional

Flow from C1_source to C2_reservoir
F1 = (p1*t/(t+p4)) * C1_source

Flow from C2_reservoir to C3_reservoir

Flow from C3_reservoir to C4_puits

Flow from C3_reservoir to C5_debordement

p5 * ( C3_reservoir - C3max ) for C3_reservoir >= C3max

nconditional

nconditional
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