
" simuler( nbIterations, pasSimulation ) ",
une méthode publique de simulation :

" simuler() ", la méthode privée de simulation de base :

" simuler( tDebut, dureeSimulation, pasSimulation ) ",
une méthode publique de simulation :

afficherEntetesEntites

incrémenter

afficherEntites

[ ]

Fin

[il s'est écoulé "dureeDeLaSimulation" 
depuis début simulation

]

[il s'est écoulé "pasDeLaSimulation" 
depuis dernier affichage

]
[ ]

appel du modèle
en boucle

dureeDeLaSimulation = 
nbIterations x pasSimulation
pasDeLaSimulation = pasSimulation

simuler()

Fin

setInstantInitial( tDebut )
retourAInstantInitial()

Commence par 
modifier l'horloge : 
tInitial = tDebut 
et t = tInitial

dureeDeLaSimulation = dureeSimulation
pasDeLaSimulation = pasSimulation

simuler()

Fin

t = t + deltat

" incrementer() " :

incrementerHorloge()

actualiserIncrement()

Fin

fait évoluer 
le modèle 
en fonction
de l'incrément 
de temps

Pendant "dureeDeLaSimulation", "simuler()" appelle en boucle le modèle 
(fonction "incrementer"). La simulation démarre à l'instant courant de l'horloge 
"t" (valeur au moment où est lancée la simulation). Les résultats de la simulation 
(ie l'état du modèle) sont affichés avec comme période "pasDeLaSimulation".

appel de la
méthode de 
simulation de 
base (privée)

appel de la
méthode de 
simulation de 
base (privée)
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