
rapportGlobalDesTests                                                         Page 1

********** Document global des tests **********

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
X                                                                              X
X              RAPPORT GLOBAL DES TESTS DU LOGICIEL  portageMM2CPP              X
X                                                                              X
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
X
X Nom du fichier : rapportGlobalDesTests
X
X Présentation du fichier :
X
X Ce fichier de documentation est un recueil d'info rmations sur les tests du
X logiciel portageMM2CPP.
X
X Ce fichier a été généré automatiquement par exécu tion de la commande :
X genererLeRapportGlobalDesTests rapportGlobalDesTe sts.
X Il contient des informations recopiées d'ailleurs .
X
X Pour la présentation des tests du logiciel, voir le fichier
X help_testsDuLogiciel.
X
X Ici, dans le fichier rapportGlobalDesTests, sont regroupés les
X rapports des tests de chaque scénario de test.
X
X Plus exactement, le fichier contient pour chaque scénario de test scnXXX, les
X uns à la suite des autres :
X     - le nom du scénario : *** SCENARIO DE TEST s cnXXX.
X     - sa PARTIE DESCRIPTION DE TEST.
X     - sa PARTIE RAPPORT DE TEST contenant date ap rès date le rapport des
X       tests effectués.
X     - le Statut du SCENARIO DE TEST scnXXX.
X
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scn1nominal : fait partie des tests vérifiant que le logiciel p
ortageMM2CPP écrit en C++ (leSourceCPP) est conform e au modèle sous sa forme ModelMa
ker (modele2.mod) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** *************************** 

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************



rapportGlobalDesTests                                                         Page 2

*************************************************** *****************************
Description du test :

Les vérifications du scénario scn1nominal ne porten t que sur les entités présentes d
ans le modèle ModelMaker modele2.mod, c'est à dire sur le modèle dans son état jusqu
'à la version V071026.
Notamment les tests ne prennent pas en considératio n les entités qui ont été ajoutée
s (en plus des entités du modèle ModelMaker modele2 .mod) relativement aux modificati
ons m_linearInterpolation et m_integrale (entités c ontrolled, flux, compartiments). 
Pour les tests relatifs aux modifications m_linearI nterpolation et m_integrale, voir
 respectivement scnInterpolation et scnIntegrale.

Informations sur la simulation effectuée dans Model Maker :

 - La simulation effectuée : voir lesEntreesTest/mo dele2.mod.
 - Les données résultats : voir "lesEntreesTest".

Informations sur la simulation effectuée en C++ :

 - La simulation effectuée : voir mainTestPortageMM 2CPP.cpp.
 - Les données résultats : voir "lesSortiesTest".

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_simulationDeroulement :

Définition/objectif : 

   Jeu de test vérifiant qu'il n'y a pas eu de prob lème en cours de déroulement
   de la simulation C++.

Méthodes/opérations de vérification :

   Lecture/contrôle du fichier de traces : traceEcr anTests.res.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_variablesGraphique :

Définition/objectif : Jeu de test vérifiant les var iables.

Méthodes/opérations de vérification :

   Comparaison visuelle de graphiques. Les données à vérifier sont :

 - Données ModelMaker de "lesEntreesTest" :
   Le graphique Graph4 de modele2.mod, représentant  V1 en fonction du temps.

 - Données C++ de "lesSortiesTest" : 
   Graphique avec en abscisses : t.res, ordonnées :  V1.res.
   (voir "Note 1.").

Note 1. : ce graphique peut être tracé à l'écran à l'aide de l'outil "affgraphs.py".
 "affgraphs.py" est un logiciel d'affichage de grap hiques (il propose et gère une in
terface permettant de configurer/paramétrer des rep résentations graphiques, puis aff
iche à l'écran les tracés demandés). Il en a été fa it une copie "copie_affgraphs.py"
 dans "lesSortiesTest" afin de l'y utiliser ( comma nde : "python affgraphs.py" ) ; p
our plus d'informations (guide d'utilisation, spéci fication ...), consulter entêtes 
et commentaires du fichier "affgraphs.py".

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_variablesNumerique :

Définition/objectif : Jeu de test vérifiant les var iables.

Méthodes/opérations de vérification :

   Comparaison "manuelle" de valeurs numériques (on  peut s'aider d'un tableur pour c
alculer les écarts - cf lesSortiesTest/tablesEcarts .xls). Les données à vérifier son
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t :

 - Données ModelMaker de "lesEntreesTest" :
   Fichier graph4.txt contenant 
   la liste des données : t, V1 pour t=0,2,4,...,19 8,200.

 - Données C++ de "lesSortiesTest" : 
   Fichier t.res contenant la liste des valeurs du temps t.
   Fichier V1.res contenant la liste des valeurs de  la variable V1.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_fluxNumerique :

Définition/objectif : Jeu de test vérifiant les flu x.

Méthodes/opérations de vérification :

   Comparaison "manuelle" de valeurs numériques (on  peut s'aider d'un tableur pour c
alculer les écarts - cf lesSortiesTest/tablesEcarts .xls). Les données à vérifier son
t :

 - Données ModelMaker de "lesEntreesTest" :
   Fichier table2.txt contenant
   la liste des données : t, F1, F2, F3, pour t=0,2 ,4,...,198,200.

 - Données C++ de "lesSortiesTest" : 
   Fichier t.res contenant la liste des valeurs du temps t
   Fichiers F1.res, F2.res, F3.res contenant 
   les listes des valeurs des flux F1,F2,F3.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_compartimentsGraphique :

Définition/objectif : Jeu de test vérifiant les com partiments.

Méthodes/opérations de vérification :

   Comparaison visuelle de graphiques. Les données à vérifier sont :

 - Données ModelMaker de "lesEntreesTest" :
   Le graphique Graph6 de modele2.mod représentant 
   C1_source, C2_reservoir, C3_reservoir, C3max, C4 _puits, C5_debordement 
   en fonction du temps.

 - Données C++ de "lesSortiesTest" : 
   Graphiques avec en abscisses : t.res, et en ordo nnées : C1_source.res,
   C2_reservoir.res, C3_reservoir.res, C4_puits.res , C5_debordement.res.
   (voir "Note 1." plus haut).

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_compartimentsNumerique :

Définition/objectif : Jeu de test vérifiant les com partiments.

Méthodes/opérations de vérification :

   Comparaison "manuelle" de valeurs numériques (on  peut s'aider d'un tableur pour c
alculer les écarts - cf lesSortiesTest/tablesEcarts .xls). Les données à vérifier son
t :

 - Données ModelMaker de "lesEntreesTest" :
   Fichier graph6.txt contenant la liste des donnée s : 
   t, C1_source, C2_reservoir, C3_reservoir, (C3max ), C4_puits, C5_debordement
   pour t=0,2,4,...,198,200.

 - Données C++ de "lesSortiesTest" : 
   Fichier t.res contenant la liste des valeurs du temps t.
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   Fichiers C1_source.res, C2_reservoir.res, C3_res ervoir.res, C4_puits.res,
   C5_debordement.res contenant les listes des vale urs des compartiments
   C1_source ... C5_debordement.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_simulationDeroulement : ***** *****************************

A la lecture du fichier "traceEcranTests.res", il n 'est pas trouvé d'anomalie
dans les traces :

La simulation est bien effectuée dans les condition s qui ont été demandées
(de t = 0 à 200 s, avec sortie de résultats toutes les 2 s).

Les valeurs lues pour C3max, P1, P2, P3, P4, P5 son t correctes.

Les "resultats sortis" pour t, V1, F1, F2, F3, F4, C1_source, C2_reservoir,
C3_reservoir, C4_puits, C5_debordement, ne sont pas  vérifiés dans ce jeu de
test; ils le sont par ailleurs (dans les autres jeu x de test).

Conclusion du JEU_simulationDeroulement : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_variablesGraphique : ******** *****************************

Pour V1 :
On observe/compare les courbes MM (tracées sur supp ort papier par impression
de Graph4) et les courbes C++ (tracées à l'écran av ec "copie_affgraphs.py").

Pour V1 :
Il est vérifié que les courbes MM et C++ ont la mêm e forme, présentent les
mêmes variations pour - "à vue d'oeil" - les mêmes valeurs. 

Conclusion du JEU_variablesGraphique : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_variablesNumerique : ******** *****************************

On calcule comme écarts max (absolus) entre valeurs  C++ ET MM :

   Pour V1 : MAX( | ECART ( donnée C++, donnée MM )  | ) = 0,0000120000

On considère que ces écarts sont liés à la précisio n des calculs.

Conclusion du JEU_variablesNumerique : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_fluxNumerique : ************* *****************************

On calcule comme écarts max (absolus) entre valeurs  C++ ET MM :

   Pour F1 : MAX( | ECART ( donnée C++, donnée MM )  | ) = 0,0000294000
   Pour F2 : MAX( | ECART ( donnée C++, donnée MM )  | ) = 0,0001755000
   Pour F3 : MAX( | ECART ( donnée C++, donnée MM )  | ) = 0,0000556300
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On considère que ces écarts sont liés à la précisio n des calculs.

Conclusion du JEU_fluxNumerique : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_compartimentsGraphique : **** *****************************

Pour C1_source, C2_reservoir, C3_reservoir, C4_puit s, C5_debordement : 
On observe/compare les courbes MM (tracées sur supp ort papier par impression
de Graph6) et les courbes C++ (tracées à l'écran av ec "copie_affgraphs.py").

Pour C1_source, C2_reservoir, C3_reservoir, C4_puit s, C5_debordement : 
Il est vérifié que les courbes MM et C++ ont la mêm e forme, présentent les
mêmes variations pour - "à vue d'oeil" - les mêmes valeurs. 

Conclusion du JEU_compartimentsGraphique : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_compartimentsNumerique : **** *****************************

On calcule comme écarts max (absolus) entre valeurs  C++ ET MM :

   Pour C1_source : 
   MAX( | ECART ( donnée C++, donnée MM ) | ) = 0,0 012170000
   Pour C2_reservoir : 
   MAX( | ECART ( donnée C++, donnée MM ) | ) = 0,0 016500000
   Pour C3_reservoir : 
   MAX( | ECART ( donnée C++, donnée MM ) | ) = 0,0 014100000
   Pour C4_puits : 
   MAX( | ECART ( donnée C++, donnée MM ) | ) = 0,0 021250000
   Pour C5_debordement : 
   MAX( | ECART ( donnée C++, donnée MM ) | ) = 0,0 028940000
                                
On considère que ces écarts sont liés à la précisio n des calculs.

Conclusion du JEU_compartimentsNumerique : TEST_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scn1nominal : test à  rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scn1nominal a été créé pour vér ifier la version initiale du logi
ciel : version 060203.

*************************************************** *****************************

(scn1nominal ne pointe pas de jeux d'autres scénari os)

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
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XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnCasDerreur1 : fait partie d es tests vérifiant le logiciel po
rtageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur le traitement des cas d'er
reurs, ie l'ensemble des scénarios { scnCasDerreur_ i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnCasDe rreur_i } : cette famille de test
s porte sur le traitement des cas d'erreurs. Il s'a git de vérifier la détection des 
erreurs, leur signalement et le comportement que le  logiciel adopte dans ces situati
ons d'erreurs. On distingue les erreurs qui se prod uisent en phase d'initialisation 
et celles qui se produisent en cours de simulation.  La gestion des situations d'erre
urs est présentée dans "Cas d'erreurs, traces et co des d'erreurs" dans le fichier he
lp_specification, où est également présenté la phas e d'initialisation dans "Initiali
sation du système" (présentation de initialisation_ phase1 et initialisation_phase2..
.). Les codes d'erreurs sont définis dans le fichie r genericitePortageMM2CPP.h (cons
tantes "CR_NOK...").

Les tests du scénario scnCasDerreur1 ne s'appuient pas sur des résultats obtenus sou
s ModelMaker.

Les tests du scénario scnCasDerreur1 portent sur de s erreurs survenues en phase d'in
itialisation initialisation_phase1.

Informations sur la simulation effectuée en C++ : i dem scnInitialisation2.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurA :

Définition/objectif : idem JEU_InitialisationPhase1 _erreurA de scnInitialisation2.

Méthodes/opérations de vérification : idem JEU_Init ialisationPhase1_erreurA de scnIn
itialisation2.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurB :

Définition/objectif : idem JEU_InitialisationPhase1 _erreurB de sncInitialisation2.

Méthodes/opérations de vérification : idem JEU_Init ialisationPhase1_erreurB de sncIn
itialisation2.
   
*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurC :

Définition/objectif : idem JEU_InitialisationPhase1 _erreurC de sncInitialisation2.

Méthodes/opérations de vérification : idem JEU_Init ialisationPhase1_erreurC de sncIn
itialisation2.
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*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurA : ***************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationPhase1_erreurA : TE ST_OK.

***** Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurB : ***************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationPhase1_erreurB : TE ST_OK.

***** Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurC : ***************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationPhase1_erreurC : TE ST_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnCasDerreur1 : tes t à rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scnCasDerreur1 a été créé pour vérifier la version 080917 du log
iciel.

*************************************************** *****************************

scnCasDerreur1 pointe des jeux de :
- scnInitialisation2.

*************************************************** *****************************
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XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnCasDerreur2 : fait partie d es tests vérifiant le logiciel po
rtageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur le traitement des cas d'er
reurs, ie l'ensemble des scénarios { scnCasDerreur_ i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnCasDe rreur_i } : voir scnCasDerreur1.

Les tests du scénario scnCasDerreur2 ne s'appuient pas sur des résultats obtenus sou
s ModelMaker.

Les tests du scénario scnCasDerreur2 portent sur de s erreurs survenues en phase d'in
itialisation initialisation_phase2.

Informations sur la simulation effectuée en C++ : v oir ci-dessous au niveau de chaqu
e jeu.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationPhase2_erreur :

Définition/objectif : idem JEU_InitialisationPhase2 _erreur de scnInitialisation3.

Méthodes/opérations de vérification :

   Se placer dans les conditions du scénario scnIni tialisation3 et jouer le jeu de t
est JEU_InitialisationPhase2_erreur du scénario scn Initialisation3.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
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*
*
*

***** Jeu de test JEU_InitialisationPhase2_erreur :  ***************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationPhase2_erreur : TES T_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnCasDerreur2 : tes t à rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scnCasDerreur2 a été créé pour vérifier la version 080917 du log
iciel.

*************************************************** *****************************

scnCasDerreur2 pointe des jeux de :
- scnInitialisation3.

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnCasDerreur3 : fait partie d es tests vérifiant le logiciel po
rtageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur le traitement des cas d'er
reurs, ie l'ensemble des scénarios { scnCasDerreur_ i }.
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Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnCasDe rreur_i } : voir scnCasDerreur1.

Les tests du scénario scnCasDerreur3 ne s'appuient pas sur des résultats obtenus sou
s ModelMaker.

Les tests du scénario scnCasDerreur3 portent sur de s erreurs survenues en phase de d
éroulement de la simulation (ie phase qui suit la p hase d'initialisation lorsque cel
le-ci s'est bien passée).

En fait, le projet de scénario scnCasDerreur3 N'A P AS ETE MIS EN OEUVRE car il n'éta
it pas facile de se placer dans les conditions du t est (difficile de provoquer simpl
ement une anomalie du type souhaité).

=> pas de jeu de test pour le scénario scnCasDerreu r3, partie rapport de test vide.

*************************************************** *****************************
Jeu de test prévu à l'origine mais NON ECRIT/NON CR EE :

Définition/objectif :

   Préalable : Description des conséquences pour le  logiciel d'une erreur détectée e
n cours de simulation : se reporter à "Cas d'erreur s, traces et codes d'erreurs" dan
s le fichier help_specification ("Erreurs selon les  phases du logiciel" / "Erreurs e
n cours de simulation").

   Jeu de test vérifiant que le logiciel détecte l' erreur en cours de traitement et 
réagit à l'anomalie détectée : cas anormal d'une er reur détectée en cours de simulat
ion. Il s'agit de vérifier que l'anomalie n'a aucun e conséquence avant l'instant où 
elle survient/est décelée, et qu'à partir de l'inst ant où elle survient/est détectée
, les calculs sont arrêtés.

Méthodes/opérations de vérification :

   Vérifier que initialisation_phase1 et initialisa tion_phase2 se sont bien déroulé,
 que la simulation est lancée mais n'est pas déroul ée correctement jusqu'à la fin : 
affichage du message : "***** FIN PREMATUREE DE LA SIMULATION à l'instant courant : 
..." où l'instant affiché suit l'instant de l'anoma lie (message survenant en cas d'i
nterruption de la boucle d'évolution dans le temps) . Vérifier que l'erreur considéré
e est relevée, que dans les fichiers *.res il manqu e les valeurs d'après l'instant d
e l'anomalie.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************
vide

*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnCasDerreur3 : pro jet de scénario non mis en oeuvre
.

Le SCENARIO DE TEST scnCasDerreur3 a été défini pou r vérifier la version 080917 du l
ogiciel.

Le SCENARIO DE TEST scnCasDerreur3 n'a pas été mis en oeuvre car il n'était pas faci
le de se placer dans les conditions du test (diffic ile de provoquer simplement une a
nomalie du type souhaité). Il est gardé en l'état u niquement pour mémo.

*************************************************** *****************************

(scnCasDerreur3 ne pointe pas de jeux d'autres scén arios)
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*************************************************** ****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInitialisation1 : fait part ie des tests vérifiant le logicie
l portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur la phase d'initialisation 
du logiciel, ie l'ensemble des scénarios { scnIniti alisation_i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnIniti alisation_i } : cette famille de 
tests porte sur la phase d'initialisation du logici el (le logiciel comporte 2 phases
 consécutives : la phase d'initialisation suivie de  la phase de déroulement de la si
mulation). Il s'agit de vérifier la phase d'initial isation dans le cas où elle se pa
sse bien et en cas d'erreur. La phase d'initialisat ion est présentée dans le fichier
 help_specification dans "Initialisation du système " : présentation de initialisatio
n_phase1 et initialisation_phase2, voir en particul ier "Pseudo-code du programme pri
ncipal plus détaillé par rapport aux traces/message s affichés".

Les tests du scénario scnInitialisation1 ne s'appui ent pas sur des résultats obtenus
 sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInitialisation1 portent su r la phase d'initialisation dans 
le cas nominal (où l'initialisation se passe bien, sans erreur).

Informations sur la simulation effectuée en C++ :
Se reporter à scnInterpolation1 car la situation de  test du scénario scnInitialisati
on1 est complètement identique à celle du scénario scnInterpolation1.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationOk :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant le cas où la phase d'initi alisation se passe bien, se dérou
le sans erreur.

Méthodes/opérations de vérification :

   Observation/analyse du fichier des traces lesSor tiesTest/traceEcranTests.res :

   Tout d'abord vérification du bon déroulement de la phase d'initialisation :

   Vérifier que initialisation_phase1 s'est bien dé roulée :
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   - ABSENCE d'affichage du message " SIMULATION NO N LANCEE POUR CAUSE DE PROBLEME R
ELEVE A L'INITIALISATION DU SYSTEME" (message qui a pparait en cas d'erreur survenue 
en initialisation_phase1).
   - affichage du message : " ***** COMMANDE DE LA SIMULATION ... les conditions de 
simulation demandées ..." (message qui arrive à la suite de initialisation_phase1 si
 initialisation_phase1 s'est bien passée).

   Vérifier que initialisation_phase2 s'est bien dé roulée :
   - ABSENCE d'affichage du message " Fin de foncti on simuler en erreur ..." (messag
e qui apparait entre autre en cas d'erreur survenue  en initialisation_phase2).
   - affichage du message : "***** DEBUT DE LA SIMU LATION EFFECTUEE ... les conditio
ns de la simulation effectuée ..." (message qui arr ive après initialisation_phase2 s
i initialisation_phase2 s'est bien passée et qui pl us globalement signifie que suite
 à la bonne initialisation la simulation est lancée ).

   Puis vérification du bon déroulement de la simul ation qui suit :

   - affichage des messages "***** FIN DE LA SIMULA TION" et "Fin de fonction simuler
 sans erreur" signalant une fin correcte (la simula tion s'est bien déroulée jusqu'à 
la fin).
   - vérifier dans lesSortiesTest que les fichiers résultats associés aux entités (E
.res) ont été générés.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_InitialisationOk : ********** *****************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents) ainsi que la présence des fichier
s résultats d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationOk : TEST_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInitialisation1 :  test à rejouer en non régression
.

Le SCENARIO DE TEST scnInitialisation1 a été créé p our vérifier la version 080917 du
 logiciel.

*************************************************** *****************************
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scnInitialisation1 pointe des jeux de :
- scnInterpolation1.

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInitialisation2 : fait part ie des tests vérifiant le logicie
l portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur la phase d'initialisation 
du logiciel, ie l'ensemble des scénarios { scnIniti alisation_i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnIniti alisation_i } : voir scnInitialis
ation1. 

Les tests du scénario scnInitialisation2 ne s'appui ent pas sur des résultats obtenus
 sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInitialisation2 portent su r des cas d'erreurs survenues en 
phase d'initialisation initialisation_phase1.

Informations sur la simulation effectuée en C++ : v oir ci-dessous au niveau de chaqu
e jeu.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurA :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant un cas d'erreur survenue e n phase d'initialisation initiali
sation_phase1 : cas anormal d'un fichier de données  à interpoler qui ne contient qu'
une seule ligne.

Méthodes/opérations de vérification :

   Se placer dans les conditions du scénario scnInt erpolation3 et jouer le jeu de te
st JEU_formatFichierDonnees du scénario scnInterpol ation3.
   

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurB :
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Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant un cas d'erreur survenue e n phase d'initialisation initiali
sation_phase1 : cas anormal d'un fichier mal config uré (incohérence entre nombre et 
indice de colonnes).

Méthodes/opérations de vérification :

   Se placer dans les conditions du scénario scnInt erpolation4 et jouer le jeu de te
st JEU_formatFichierDonnees du scénario scnInterpol ation4.
   
*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurC :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant un cas d'erreur survenue e n phase d'initialisation initiali
sation_phase1 : cas anormal d'un fichier introuvabl e.

Méthodes/opérations de vérification :

   Se placer dans les conditions du scénario scnInt erpolation5 et jouer le jeu de te
st JEU_formatFichierDonnees du scénario scnInterpol ation5.
   
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurA : ***************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationPhase1_erreurA : TE ST_OK.

***** Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurB : ***************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationPhase1_erreurB : TE ST_OK.

***** Jeu de test JEU_InitialisationPhase1_erreurC : ***************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationPhase1_erreurC : TE ST_OK.
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***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInitialisation2 :  test à rejouer en non régression
.

Le SCENARIO DE TEST scnInitialisation2 a été créé p our vérifier la version 080917 du
 logiciel.

*************************************************** *****************************

scnInitialisation2 pointe des jeux de :
- scnInterpolation3
- scnInterpolation4
- scnInterpolation5

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInitialisation3 : fait part ie des tests vérifiant le logicie
l portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur la phase d'initialisation 
du logiciel, ie l'ensemble des scénarios { scnIniti alisation_i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnIniti alisation_i } : voir scnInitialis
ation1.

Les tests du scénario scnInitialisation3 ne s'appui ent pas sur des résultats obtenus
 sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInitialisation3 portent su r des cas d'erreurs survenues en 
phase d'initialisation initialisation_phase2.

Informations sur la simulation effectuée en C++ : 



rapportGlobalDesTests                                                        Page 16

Se reporter à scnInterpolation1 car la situation de  test du scénario scnInitialisati
on3 est complètement identique à celle du scénario scnInterpolation1 SAUF que les co
nditions de simulation sont modifiées pour le test afin de se placer dans la situati
on incorrecte à vérifier. Cette différence (entre l a situation de scnInitialisation3
 et celle de scnInterpolation1) change le comportem ent du logiciel.

   - Les conditions de simulation (voir mainTestPor tageMM2CPP.cpp, genericiteConfigP
ortageMM2CPP.h) :

     genericiteConfigPortageMM2CPP.h (non retouché)  : idem scnInterpolation1.

     mainTestPortageMM2CPP.cpp (modifié par rapport  à scnInterpolation1 pour provoqu
er l'anomalie CR_NOK_PasSimulNegatif : pas de simul ation pasSimulation négatif : la 
simulation est demandée de l'instant tDebutDeLaSimu lation=30 s à l'instant tMaxDeLaS
imulation=160 s (=30 s + 130 s), avec un pas de sim ulation pasSimulation=-10 s.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationPhase2_erreur :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant la situation où survient e n phase d'initialisation initiali
sation_phase2 l'erreur suivante : pas de simulation  pasSimulation négatif (CR_NOK_Pa
sSimulNegatif).

   remarque : étant données les signatures des fonc tions "simuler(...)" actuelles, i
l n'est pas possible de provoquer simplement (sans artifice) la situation d'erreur :
 incohérence entre les instants de début et de fin de simulation (CR_NOK_BornesIncoh
erentes).

Méthodes/opérations de vérification :

   Préalable : Description des conséquences pour le  logiciel d'une erreur détectée d
ans la phase d'initialisation initialisation_phase2  : se reporter à "Cas d'erreurs, 
traces et codes d'erreurs" dans le fichier help_spe cification.

   Observation/analyse du fichier des traces lesSor tiesTest/traceEcranTests.res :

   Vérifier que initialisation_phase1 s'est bien dé roulée :
   - ABSENCE d'affichage du message " SIMULATION NO N LANCEE POUR CAUSE DE PROBLEME R
ELEVE A L'INITIALISATION DU SYSTEME" (message qui a pparait en cas d'erreur survenue 
en initialisation_phase1).
   - affichage du message : " ***** COMMANDE DE LA SIMULATION ... les conditions de 
simulation demandées ..." (message qui arrive à la suite de initialisation_phase1 si
 initialisation_phase1 s'est bien passée).

   Vérifier que initialisation_phase2 s'est mal dér oulée et que l'erreur considérée 
(pas de simulation pasSimulation négatif) est relev ée :
   - affichage du message signalant l'erreur détect ée "Fin de fonction simuler en er
reur" avec le code erreur adéquat (message qui appa rait entre autre en cas d'erreur 
survenue en initialisation_phase2).
   - vérifier dans ce message que ce code erreur es t : CR_NOK_PasSimulNegatif=12 (dé
fini dans genericitePortageMM2CPP.h).

   Vérifier qu'après l'initialisation_phase2 le log iciel s'arrête sans que ne soit d
éroulée de simulation :
   - ABSENCE d'affichage du message : "***** DEBUT DE LA SIMULATION EFFECTUEE" (mess
age qui arrive après initialisation_phase2 si initi alisation_phase2 s'est bien passé
e, quand la simulation est lancée).
   - et à plus forte raison ABSENCE d'affichage des  messages "***** FIN DE LA SIMULA
TION" et "Fin de fonction simuler sans erreur" (sig nalant une fin correcte de la sim
ulation).
   - vérifier dans lesSortiesTest que les fichiers résultats associés aux entités (E
.res) n'ont pas été générés.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
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*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_InitialisationPhase2_erreur :  ****************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationPhase2_erreur : TES T_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInitialisation3 :  test à rejouer en non régression
.

Le SCENARIO DE TEST scnInitialisation3 a été créé p our vérifier la version 080917 du
 logiciel.

*************************************************** *****************************

(scnInitialisation3 ne pointe pas de jeux d'autres scénarios)

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInitialisation5 : fait part ie des tests vérifiant le logicie
l portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
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*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur la phase d'initialisation 
du logiciel, ie l'ensemble des scénarios { scnIniti alisation_i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnIniti alisation_i } : voir scnInitialis
ation1.

Les tests du scénario scnInitialisation5 ne s'appui ent pas sur des résultats obtenus
 sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInitialisation5 portent su r des cas non nominaux mais non b
loquants (non considérés comme des cas d'erreurs) g érés en phase d'initialisation in
itialisation_phase2.

Informations sur la simulation effectuée en C++ : 
Se reporter à scnInterpolation1 car la situation de  test du scénario scnInitialisati
on5 est complètement identique à celle du scénario scnInterpolation1 SAUF que les co
nditions de simulation sont modifiées pour le test afin de se placer dans la situati
on non nominale à vérifier. Cette différence (entre  la situation de scnInitialisatio
n5 et celle de scnInterpolation1) change en partie le comportement du logiciel (réaj
ustement de pasDeLaSimulation).

   - Les conditions de simulation (voir mainTestPor tageMM2CPP.cpp, genericiteConfigP
ortageMM2CPP.h) :

     genericiteConfigPortageMM2CPP.h (non retouché)  : idem scnInterpolation1.

     mainTestPortageMM2CPP.cpp (modifié par rapport  à scnInterpolation1 : pour JEU_I
nitialisationRetouche il s'agit de provoquer la réa ction de réajustement de pasDeLaS
imulation ; pour JEU_InitialisationAvertissement pa s de modification nécessaire puis
que la situation d'extrapolation apparait déjà dans  scnInterpolation1) : la simulati
on est demandée dans les mêmes conditions que scnIn terpolation1 SAUF que pas de simu
lation pasSimulation=3 s (ce qui provoque la réacti on de réajustement du pas de simu
lation à pasDeLaSimulation=5s sachant par ailleurs que deltat=1 s et PAS_SIM_SUR_PAS
_TEMPS_MIN=5).

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationRetouche :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant le cas où des vérification s (en phase d'initialisation init
ialisation_phase2) conduisent à adopter la réaction  (non bloquante) de faire des ret
ouches : modification/augmentation de pasDeLaSimula tion par rapport à la demande (po
ur des questions de précision des calculs).

Méthodes/opérations de vérification :

   Vérifier que le réajustement de pasDeLaSimulatio n est effectué et signalé :
   - affichage du message : "***** COMMANDE DE LA S IMULATION ... les conditions de s
imulation demandées ... pasSimulation=3s ...".
   - affichage du message : "***** DEBUT DE LA SIMU LATION EFFECTUEE ...  les conditi
ons de la simulation effectuée ...  pasDeLaSimulati on=5s ...".
   - affichage du message : "***** Remarque : pour des questions de précision des ca
lculs, pasDeLaSimulation a été modifié (augmenté) p ar rapport à la demande, de telle
 sorte que dans la durée pasDeLaSimulation, il cont ienne au moins PAS_SIM_SUR_PAS_TE
MPS_MIN (=5) fois le pas de temps (plus petit incré ment) deltat (=1s)".

   Vérifier que le logiciel ne se comporte pas comm e dans un cas d'anomalie bloquant
e : ABSENCE d'affichage des messages " SIMULATION N ON LANCEE POUR CAUSE DE PROBLEME 
RELEVE A L'INITIALISATION DU SYSTEME" et " Fin de f onction simuler en erreur ...".

   Vérifier que la simulation est bien lancée et se  déroule correctement jusqu'à la 
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fin :
   - affichage des messages : " ***** COMMANDE DE L A SIMULATION ... les conditions d
e simulation demandées ..." et "***** DEBUT DE LA S IMULATION EFFECTUEE ... les condi
tions de la simulation effectuée ...".
   - affichage des messages : "***** FIN DE LA SIMU LATION" et "Fin de fonction simul
er sans erreur" (signalant une fin correcte).
   - vérifier les résultats de simulation sortis : pour cela jouer le JEU_calculEnti
teInterpolee de scnInterpolation1 (ie effectuer les  comparaisons "diff" qui y sont d
écrites). Remarque : étant donnée "la forme rectili gne" des données à interpoler, le
 changement de pasDeLaSimulation entre scnInterpola tion1 (=10s) et scnInitialisation
5 (=5s après réajustement) ne doit pas induire de d ifférences (même légères qui sera
ient liées à des précisions de calcul) entre les ré sultats de scnInitialisation5 et 
ceux de scnInterpolation1 ; par rapport à scnInterp olation1, les fichiers des résult
ats attendus ont été réécrits ici (cf lesEntreestes t/readme.txt) simplement pour ten
ir compte de l'écart ici de 5 s entre 2 valeurs con sécutives au lieu de 10 s dans sc
nInterpolation1 (cf ../scnInterpolation1/lesEntrees test/readme.txt).

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationAvertissement :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant le cas où des vérification s (en phase d'initialisation init
ialisation_phase2) conduisent à adopter la réaction  (non bloquante) de formuler un a
vertissement : avertissement/signalement qu'étant d onnées les conditions de simulati
on on risque d'être amené à extrapoler par rapport aux données d'un fichier de donné
es à interpoler.

Méthodes/opérations de vérification : idem JEU_aver tissementIntervalle de scnInterpo
lation1.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_InitialisationRetouche : **** *****************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  en particulier le message signal
ant le réajustement du pas de la simulation.

Pour tous les fichiers comparés 2 à 2, la 1ère vale ur diffère systématiquement, de l
a même manière que dans le jeu JEU_calculEntiteInte rpolee de scnInterpolation1. La d
ifférence sur la 1ère valeur ne peut pas être consi dérée comme une erreur, elle est 
due au décalage dans l'instant d'affichage initial,  lié au démarrage (1er instant d'
affichage = tDebutDeLaSimulation + deltat et non pa s exactement tDebutDeLaSimulation
). Pour plus de précisions, voir le rapport du jeu JEU_calculEntiteInterpolee de scn
Interpolation1. A part cette 1ère valeur, les comma ndes "diff" ne relèvent aucune di
fférence entre les fichiers comparés.

Conclusion du JEU_InitialisationRetouche : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_InitialisationAvertissement :  ****************************
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Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  en particulier l'avertissement a
ttendu ainsi que le comportement attendu (fin de si mulation sans erreur) et la prése
nce des fichiers résultats d'entités (.res) dans le sSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationAvertissement : TES T_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInitialisation5 :  test à rejouer en non régression
.

Le SCENARIO DE TEST scnInitialisation5 a été créé p our vérifier la version 080917 du
 logiciel.

*************************************************** *****************************

(scnInitialisation5 ne pointe pas de jeux d'autres scénarios)

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnIntegrale : fait partie des  tests vérifiant le logiciel port
ageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Les vérifications du scénario scnIntegrale portent sur le traitement des entités de 
type entityAvecDerivee.

Les tests du scénario scnIntegrale ne s'appuient pa s sur des résultats obtenus sous 
ModelMaker.

Les tests du scénario scnIntegrale concernent des v érifications dans une situation n
ominale.
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Informations sur la simulation effectuée en C++ :

     Pour plus d'informations que ce qui est décrit  ci-dessous, voir directement les
 fichiers : mainTestPortageMM2CPP.cpp, genericiteCo nfigPortageMM2CPP.h et specificit
eConfigPortageMM2CPP.h

     - Les conditions de simulation (voir mainTestP ortageMM2CPP.cpp, genericiteConfi
gPortageMM2CPP.h) :

Simulation de l'instant tDebutDeLaSimulation=40 s à  l'instant tMaxDeLaSimulation=160
 s, avec un pas de simulation pasSimulation=1 s, et  un pas de temps d'horloge laissé
 à deltat=0.001 s (la configuration dans le fichier  genericiteConfigPortageMM2CPP.h 
n'est pas retouchée pour le test). Remarque : par r apport à deltat et à PAS_SIM_SUR_
PAS_TEMPS_MIN (qui vaut 1000, cf fichier genericite ConfigPortageMM2CPP.h), le pas de
 simulation pasSimulation 1 s (= 0.001 s x 1000) es t ici minimal (on est dans la sit
uation avec la précision de calcul la plus faible).

     - Les entités de type entityAvecDerivee consid érées :

Le scénario s'appuie sur 4 entités de type entityAv ecDerivee : les compartiments (co
mpartment) C_constante, C_monte, C_descend, C_sinus oidale (compartiments relatifs à 
l'ajout m_integrale).
Chaque compartiment a pour valeur (value) à l'insta nt courant (variant de t=40 s à t
=160 s) : l'intégrale de sa ddt en fonction du temp s entre t=40 s et l'instant coura
nt. Pour plus de renseignements, voir "lesEntreesTe st/readme".

       Compartiment C_constante : 
          - sa valeur "initiale" (ie à t=40s) est 7 .0 et 
          - sa fonction dérivée ddt est : ddt = 50
       Compartiment C_monte : 
          - sa valeur "initiale" (ie à t=40s) est 0 .0 et 
          - sa fonction dérivée ddt est : ddt = 200  + 30 t (droite passant par les p
oints (t=40,1400) et (t=160,5000))
       Compartiment C_descend : 
          - sa valeur "initiale" (ie à t=40s) est 0 .0 et 
          - sa fonction dérivée ddt est : ddt = 620 0 - 30 t (droite passant par les 
points (t=40,5000) et (t=160,1400))
       Compartiment C_sinusoidale : 
          - sa valeur "initiale" (ie à t=40s) est 0 .0 et 
          - sa fonction dérivée ddt est : ddt = sin ( t x PI/20 - 2PI) )

     - Les données résultats : voir "lesSortiesTest "

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_calculValueGraphique :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant à un premier niveau ("simp le" contrôle visuel) le calcul de
s valeurs d'entités de type entityAvecDerivee : val ue des 4 compartiments (compartme
nt) C_constante, C_monte, C_descend, C_sinusoidale calculées entre t=40 s et t=160 s
.

Méthodes/opérations de vérification :

   Commencer par vérifier que t_attendu.res et t.re s coïncident à deltat près. Pour 
cela, commande diff : 
   diff lesEntreesTest/t_attendu.res lesSortiesTest /t.res

   Puis comparaison visuelle de graphiques (voir "N ote 1."). En plaçant en abscisses
 de tous les graphiques les données lesEntreesTest/ t_attendu.res, les données à plac
er en ordonnées pour vérifications/comparaisons son t :

 - Données attendues (précalculées) de "lesEntreesT est" : C_constante_attendu.res, C
_monte_attendu.res, C_descend_attendu.res, C_sinuso idale_attendu.res, qui sont les r
ésultats du test attendus pour les compartiments re spectifs C_constante, C_monte, C_
descend, C_sinusoidale, à comparer respectivement a vec
 - Données C++ de "lesSortiesTest" : C_constante.re s, C_monte.res, C_descend.res, C_
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sinusoidale.res.

Note 1. : les graphiques peuvent être tracés à l'éc ran à l'aide de l'outil "affgraph
s.py". "affgraphs.py" est un logiciel d'affichage d e graphiques (il propose et gère 
une interface permettant de configurer/paramétrer d es représentations graphiques, pu
is affiche à l'écran les tracés demandés). Il en a été fait une copie "copie_affgrap
hs.py" dans "lesSortiesTest" afin de l'y utiliser (  commande : "python affgraphs.py"
 ) ; pour plus d'informations (guide d'utilisation,  spécification ...), consulter en
têtes et commentaires du fichier "affgraphs.py".

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_calculValueNumerique :

Définition/objectif :

  Jeu de test vérifiant le calcul des valeurs d'ent ités de type entityAvecDerivee : 
value des 4 compartiments (compartment) C_constante , C_monte, C_descend, C_sinusoida
le calculées entre t=40 s et t=160 s. 

Méthodes/opérations de vérification :

   Commencer par vérifier que t_attendu.res et t.re s coïncident à deltat près. Pour 
cela, commande diff : 
   diff lesEntreesTest/t_attendu.res lesSortiesTest /t.res

   Puis comparaison 2 à 2 des fichiers relatifs aux  compartiments C_constante, C_mon
te, C_descend, C_sinusoidale. Les données à compare r sont :
 - Données C++ de "lesSortiesTest" : C_constante.re s, C_monte.res, C_descend.res, C_
sinusoidale.res, et
 - Données de "lesEntreesTest" précalculées pour le  test : C_constante_attendu.res, 
C_monte_attendu.res, C_descend_attendu.res, C_sinus oidale_attendu.res.

   1) Vérification globale : pour chaque comparaiso n de fichiers 2 à 2 (C_xxx.res et
 C_xxx_attendu.res), il s'agit de vérifier que l'éc art observé entre les valeurs (va
leur de C_xxx et valeur de C_xxx_attendu à chaque i nstant) reste dû à (reste dans la
 limite de) la précision des calculs. Cependant l'é cart alors observé peut en partie
 venir d'un décalage existant entre t et t_attendu.  D'où une vérification plus pouss
ée :

   2) Vérification fine : même vérification que ci- dessus ("1) Vérification globale"
) SAUF qu'on ne tient compte que des couples (valeu r de C_xxx, valeur de C_xxx_atten
du) relatifs aux instants tels que t et t_attendu c oïncident exactement. 

   La comparaison peut être faite par commande "dif f" :
   diff lesEntreesTest/C_constante_attendu.res   le sSortiesTest/C_constante.res
   diff lesEntreesTest/C_monte_attendu.res       le sSortiesTest/C_monte.res
   diff lesEntreesTest/C_descend_attendu.res     le sSortiesTest/C_descend.res
   diff lesEntreesTest/C_sinusoidale_attendu.res le sSortiesTest/C_sinusoidale.res

   Ou en s'aidant d'un tableur pour calculer les éc arts (cf lesSortiesTest/tablesEca
rts.xls).

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*
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***** Jeu de test JEU_calculValueGraphique : ****** *****************************

La commande "diff lesEntreesTest/t_attendu.res lesS ortiesTest/t.res" ne relève pas d
e différence supérieure à deltat entre les fichiers  comparés. Plus précisément il y 
a exacte égalité entre les valeurs comparées, sauf pour la 1ère valeur sur laquelle 
il est trouvé une différence de 0.001s=deltat (40.0 00999 s au lieu de 40.000000 s at
tendu). Pour plus de précisions sur ce décalage dan s l'instant d'affichage initial, 
voir le rapport du jeu JEU_calculEntiteInterpolee d e scnInterpolation1.

Pour C_xxx = C_constante, C_monte, C_descend, C_sin usoidale : il est vérifié que les
 courbes lesSortiesTest/C_xxx.res et lesEntreesTest /C_xxx_attendu.res (tracées pour 
observation/comparaison à l'écran avec "copie_affgr aphs.py") ont la même forme, prés
entent les mêmes variations pour - "à vue d'oeil" -  les mêmes valeurs. 

Conclusion du JEU_calculValueGraphique : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_calculValueNumerique : ****** *****************************

La commande "diff lesEntreesTest/t_attendu.res lesS ortiesTest/t.res" : voir jeu JEU_
calculValueGraphique ci-dessus.

1) Vérification globale (rappel : deltat=0,001 s) :

Contrairement à ce qui est demandé, ce ne sont pas tous les couples (valeur de C_xxx
, valeur de C_xxx_attendu) qui sont pris en compte : on exclut d'office le 1er coupl
e pour lequel on sait que systématiquement t_attend u < t (et même t = t_attendu + de
ltat).

   On calcule comme écarts max (absolus) entre vale urs issues des calculs/traitement
s (fichiers lesSortiesTest/C_xxx.res) et valeurs at tendues/précalculées pour test (f
ichiers lesEntreesTest/C_xxx_attendu.res) :

   Pour C_constante : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,000000
   Pour C_monte : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 1,812500
   Pour C_descend : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 1,812500
   Pour C_sinusoidale : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,000502

   On considère que le niveau de précision des calc uls justifie ces écarts (sans reg
arder dans le détail l'influence des décalages entr e t et t_attendu).

   2) Vérification fine (seuls sont pris en compte les couples (valeur de C_xxx, val
eur de C_xxx_attendu) relatifs aux instants tels qu e t et t_attendu coïncident exact
ement) :

   On calcule comme écarts max (absolus) entre vale urs issues des calculs/traitement
s (fichiers lesSortiesTest/C_xxx.res) et valeurs at tendues/précalculées pour test (f
ichiers lesEntreesTest/C_xxx_attendu.res) :

   Pour C_constante : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,000000
   Pour C_monte : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 1,812500
   Pour C_descend : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 1,812500
   Pour C_sinusoidale : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,000502
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   On considère que ces écarts sont liés à la préci sion des calculs.

   Ces écarts reflètent fidèlement la précision des  calculs (dans des cas précis : d
roite, sinusoide).

Conclusion du JEU_calculValueNumerique : TEST_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnIntegrale : test à rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scnIntegrale a été créé pour vé rifier la version 080917 du logic
iel.

*************************************************** *****************************

(scnIntegrale ne pointe pas de jeux d'autres scénar ios)

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInterpolation1 : fait parti e des tests vérifiant le logiciel
 portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur le traitement d'interpolat
ion, ie l'ensemble des scénarios { scnInterpolation _i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnInter polation_i } : cette famille de t
ests porte sur le traitement d'interpolation. Elle se rapporte à la modification m_l
inearInterpolation. Elle concerne les classes entit yInterpolee et controlled, fichie
rDentree et donneesAinterpoler. Il s'agit de vérifi er (i) que les fichiers contenant
 les données à interpoler sont bien gérés, (ii) que  les entités interpolées sont bie
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n calculées à partir de ceux-ci, et ensuite (iii) l 'utilisation des entités interpol
ées dans le système par les autres entités (flux... ).

Les tests du scénario scnInterpolation1 ne s'appuie nt pas sur des résultats obtenus 
sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInterpolation1 concernent des vérifications dans une situat
ion nominale.

Informations sur la simulation effectuée en C++ :

     Pour plus d'informations que ce qui est décrit  ci-dessous, voir directement les
 fichiers : mainTestPortageMM2CPP.cpp, genericiteCo nfigPortageMM2CPP.h et specificit
eConfigPortageMM2CPP.h

     - Les conditions de simulation (voir mainTestP ortageMM2CPP.cpp, genericiteConfi
gPortageMM2CPP.h) :

Simulation de l'instant tDebutDeLaSimulation=30 s à  l'instant tMaxDeLaSimulation=160
 s, avec un pas de simulation pasSimulation=10 s, e t un pas de temps d'horloge forcé
 à deltat=1 s (cf configuration dans le fichier gen ericiteConfigPortageMM2CPP.h rééc
rit pour le test).

     - Les fichiers des données à interpoler (voir specificiteConfigPortageMM2CPP.h,
 lesEntreesCPP) :

Le scénario s'appuie sur 3 entités interpolées (I1_ pluie, I20, I25) qui corresponden
t à la même donnée réelle. Cette donnée réelle suit  la fonction suivante (une demi-d
roite ascendante passant par (10,500) et une demi-d roite descendante passant par (19
0,500) qui concourrent au point (70,3500)) : pour 1 0<=t<=70 Valeur = 50 x t, pour 70
<= t<= 190 Valeur = - 25 x t + 5250. 

Les 3 entités interpolées (I1_pluie, I20, I25) sont  lues dans des colonnes distincte
s, ne proviennent pas toutes du même fichier (voir constantes nomFichierIn_DONNEE_..
. dans specificiteConfigPortageMM2CPP.h), ne repose nt pas toutes sur une seule même 
liste d'instants. Leurs listes de valeurs et listes  d'instants sont "encadrées par l
es points" (t=10,V=500) et (t=190, V=500). Les inst ants des données à interpoler lue
s ne tombent pas tous à des instants du pas de la s imulation.

Le scénario s'appuie aussi sur 3 flux (Fpluie1, Fpl uie20, Fpluie25) calculés à parti
r des entités interpolées (respectivement I1_pluie,  I20, I25) selon une seule même r
ègle de calcul y = - x / 10.0.

     - Les données résultats : voir "lesSortiesTest "

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_calculEntiteInterpolee :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant que les entités interpolée s sont bien calculées à partir de
s fichiers contenant les données à interpoler, et v érifiant l'utilisation des entité
s interpolées dans le système par les autres entité s (flux...).

Méthodes/opérations de vérification :

   Comparaison par commande "diff". Les données à v érifier sont :

 - Données C++ de "lesSortiesTest" : les données re latives à t, I1_pluie, I20, I25, 
Fpluie1, Fpluie20, Fpluie25 (correspondant aux fich iers définis dans specificiteConf
igPortageMM2CPP.h par nomFichierOut_t, nomFichierOu t_I1_pluie,...).

 - à comparer aux données précalculées pour le test  :
   "lesEntreesTest/t_attendu.res" les résultats du test attendus pour t.
   "lesEntreesTest/I_attendu.res" les résultats du test attendus pour l'entité inter
polée (I1_pluie, I20, I25).
   "lesEntreesTest/F_attendu.res" les résultats du test attendus pour le flux (Fplui
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e1, Fpluie20, Fpluie25).

Les commandes de vérification à lancer, qui à chaqu e fois doivent montrer que les 2 
fichiers comparés sont complètement identiques, son t (à adapter si jamais les noms d
es fichiers changent) :

diff lesEntreesTest/t_attendu.res  lesSortiesTest/t .res
diff lesEntreesTest/I_attendu.res  lesSortiesTest/I 1_pluie.res
diff lesEntreesTest/I_attendu.res  lesSortiesTest/I 20.res
diff lesEntreesTest/I_attendu.res  lesSortiesTest/I 25.res
diff lesEntreesTest/F_attendu.res  lesSortiesTest/F pluie1.res
diff lesEntreesTest/F_attendu.res  lesSortiesTest/F pluie20.res
diff lesEntreesTest/F_attendu.res  lesSortiesTest/F pluie25.res

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_avertissementIntervalle :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant la détection d'un cas où l 'intervalle de simulation [ tDebu
tDeLaSimulation, tMaxDeLaSimulation ] dépasse le do maine des données à interpoler lu
es dans le fichier. Cette situation conduit à extra poler lors des calculs d'interpol
ation, ce qui est signalé à l'utilisateur au titre d'avertissement mais n'est pas co
nsidéré comme une anomalie bloquante.

Méthodes/opérations de vérification :

   Observation/analyse du fichier des traces lesSor tiesTest/traceEcranTests.res :

   Vérifier que le logiciel ne s'arrête pas comme d ans le cas d'une anomalie bloquan
te : ABSENCE d'affichage des messages " SIMULATION NON LANCEE POUR CAUSE DE PROBLEME
 RELEVE A L'INITIALISATION DU SYSTEME" et " Fin de fonction simuler en erreur ...".

   Vérifier que les contrôles en début de simulatio n ont relevé que le calcul de l'e
ntité interpolée I25 comprendra de l'extrapolation : message ("***** AVERTISSEMENT e
n conclusion de la comparaison des conditions de si mulation...") d'avertissement d'e
xtrapolation en début de simulation, car l'interval le de simulation [ tDebutDeLaSimu
lation=30s, tMaxDeLaSimulation=160s ] dépasse les b ornes [ t=55s, t=115s ] de l'inte
rvalle de données à interpoler lues pour I25 (premi ère donnée à interpoler lue (t=55
,V=2750), dernière donnée à interpoler lue (t=115, V=2375)).
  
   Vérifier que malgré cet avertissement la simulat ion est bien lancée et se déroule
 correctement jusqu'à la fin :
   - affichage des messages : " ***** COMMANDE DE L A SIMULATION ... les conditions d
e simulation demandées ..." et "***** DEBUT DE LA S IMULATION EFFECTUEE ... les condi
tions de la simulation effectuée ...".
   - affichage des messages : "***** FIN DE LA SIMU LATION" et "Fin de fonction simul
er sans erreur" (signalant une fin correcte).
   - vérifier dans lesSortiesTest que les fichiers résultats associés aux entités (E
.res) ont été générés.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*



rapportGlobalDesTests                                                        Page 27

***** Jeu de test Jeu de test JEU_calculEntiteInter polee : *********************

Les commandes "diff" ne relèvent aucune différence entre les fichiers comparés, mise
 à part la 1ère valeur qui diffère systématiquement . La 1ère valeur trouvée est :

   31.000000 pour lesSortiesTest/t.res
   au lieu de 30.000000 attendu (cf lesEntreesTest/ t_attendu.res)

   1550.000000 pour lesSortiesTest/I1_pluie.res
   1550.000000 pour lesSortiesTest/I20.res
   1550.000000 pour lesSortiesTest/I25.res
   au lieu de 1500.000000 (cf lesEntreesTest/I_atte ndu.res)

   -155.000000 pour lesSortiesTest/Fpluie1.res
   -155.000000 pour lesSortiesTest/Fpluie20.res
   -155.000000 pour lesSortiesTest/Fpluie25.res
   au lieu de -150.000000 (cf lesEntreesTest/F_atte ndu.res)

La différence observée s'explique par le fait que l e 1er instant d'affichage (cf t.r
es et t_attendu.res) est t=31s (= tDebutDeLaSimulat ion(=30s) + deltat(=1s)) et non p
as exactement t=30s (= tDebutDeLaSimulation). Les 1 ères valeurs trouvées (1550.00000
0 pour I1_pluie.res et I20.res et I25.res, -155.000 000 pour Fpluie1.res et Fpluie20.
res et Fpluie25.res) sont correctes pour t=31 (voir  lesEntreesTest/readme), tandis q
ue celles des fichiers I_attendu.res et F_attendu.r es (1500.000000 et -150.000000) o
nt été calculées pour t=30.

La différence sur la 1ère valeur ne peut pas être c onsidérée comme une erreur, elle 
est due au décalage dans l'instant d'affichage init ial, lié au démarrage (1er instan
t d'affichage = tDebutDeLaSimulation + deltat et no n pas exactement tDebutDeLaSimula
tion).

Conclusion du JEU_calculEntiteInterpolee : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_avertissementIntervalle : *** *****************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  en particulier l'avertissement a
ttendu (on sera amené à extrapoler pour le fichier d'entités à interpoler ../lesEntr
eesCPP/donneesPluieDouble.txt associé à I25, dont l 'intervalle de temps des données 
à interpoler est [ 55, 115 ] alors que [tDebutDeLaS imulation,tMaxDeLaSimulation]=[ 3
0, 160 ]) ainsi que le comportement attendu (fin de  simulation sans erreur) et la pr
ésence des fichiers résultats d'entités (.res) dans  lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_avertissementIntervalle : TEST_OK .

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInterpolation1 : test à rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scnInterpolation1 a été créé po ur vérifier la version 080917 du 
logiciel.

*************************************************** *****************************

(scnInterpolation1 ne pointe pas de jeux d'autres s cénarios)

*************************************************** *****************************
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XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInterpolation2 : fait parti e des tests vérifiant le logiciel
 portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur le traitement d'interpolat
ion, ie l'ensemble des scénarios { scnInterpolation _i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnInter polation_i } : voir scnInterpolat
ion1.

Les tests du scénario scnInterpolation2 ne s'appuie nt pas sur des résultats obtenus 
sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInterpolation2 concernent des vérifications dans une situat
ion nominale.

Informations sur la simulation effectuée en C++ :
Se reporter à scnInterpolation1 car la situation de  test du scénario scnInterpolatio
n2 est complètement identique à celle du scénario s cnInterpolation1 SAUF qu'ici la c
onfiguration du code source testé n'est pas modifié e : pas de réécriture de generici
teConfigPortageMM2CPP.h, le pas de temps d'horloge deltat est celui du code source t
esté. La différence (entre la situation de scnInter polation2 et celle de scnInterpol
ation1) ne doit rien changer aux résultats (à parti r du moment où le code source tes
té ne provoque pas un réajustement de pasDeLaSimula tion).

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_calculEntiteInterpolee :

Définition/objectif : idem JEU_calculEntiteInterpol ee de scnInterpolation1.

Méthodes/opérations de vérification : idem JEU_calc ulEntiteInterpolee de scnInterpol
ation1.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_avertissementIntervalle :

Définition/objectif : idem JEU_avertissementInterva lle de scnInterpolation1.

Méthodes/opérations de vérification : idem JEU_aver tissementIntervalle de scnInterpo
lation1.  
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*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test Jeu de test JEU_calculEntiteInter polee : *********************

Les commandes "diff" ne relèvent aucune différence entre les fichiers comparés, mise
 à part la 1ère valeur qui diffère systématiquement . La 1ère valeur trouvée est :

   30.000999 pour lesSortiesTest/t.res
   au lieu de 30.000000 attendu (cf lesEntreesTest/ t_attendu.res)

   1500.050049 pour lesSortiesTest/I1_pluie.res
   1500.050049 pour lesSortiesTest/I20.res
   1500.050049 pour lesSortiesTest/I25.res
   au lieu de 1500.000000 (cf lesEntreesTest/I_atte ndu.res)

   -150.005005 pour lesSortiesTest/Fpluie1.res
   -150.005005 pour lesSortiesTest/Fpluie20.res
   -150.005005 pour lesSortiesTest/Fpluie25.res
   au lieu de -150.000000 (cf lesEntreesTest/F_atte ndu.res)

La différence observée s'explique par le fait que l e 1er instant d'affichage (cf t.r
es et t_attendu.res) est t=30.000999s (= tDebutDeLa Simulation(=30s) + deltat(=0,001s
)) et non pas exactement t=30s (= tDebutDeLaSimulat ion). Les 1ères valeurs trouvées 
(1500.050049 pour I1_pluie.res et I20.res et I25.re s, -150.005005 pour Fpluie1.res e
t Fpluie20.res et Fpluie25.res) sont correctes pour  t=30,001 (voir lesEntreesTest/re
adme), tandis que celles des fichiers I_attendu.res  et F_attendu.res (1500.000000 et
 -150.000000) ont été calculées pour t=30.

La différence sur la 1ère valeur ne peut pas être c onsidérée comme une erreur, elle 
est due au décalage dans l'instant d'affichage init ial, lié au démarrage (1er instan
t d'affichage = tDebutDeLaSimulation + deltat et no n pas exactement tDebutDeLaSimula
tion).

Conclusion du JEU_calculEntiteInterpolee : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_avertissementIntervalle : *** *****************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  en particulier l'avertissement a
ttendu (on sera amené à extrapoler pour le fichier d'entités à interpoler ../lesEntr
eesCPP/donneesPluieDouble.txt associé à I25, dont l 'intervalle de temps des données 
à interpoler est [ 55, 115 ] alors que [tDebutDeLaS imulation,tMaxDeLaSimulation]=[ 3
0, 160 ]) ainsi que le comportement attendu (fin de  simulation sans erreur) et la pr
ésence des fichiers résultats d'entités (.res) dans  lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_avertissementIntervalle : TEST_OK .

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
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*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInterpolation2 : test à rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scnInterpolation2 a été créé po ur vérifier la version 080917 du 
logiciel.

*************************************************** *****************************

(scnInterpolation2 ne pointe pas de jeux d'autres s cénarios)

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInterpolation3 : fait parti e des tests vérifiant le logiciel
 portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur le traitement d'interpolat
ion, ie l'ensemble des scénarios { scnInterpolation _i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnInter polation_i } : voir scnInterpolat
ion1.

Les tests du scénario scnInterpolation3 ne s'appuie nt pas sur des résultats obtenus 
sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInterpolation3 concernent des vérifications dans une situat
ion non nominale.

Informations sur la simulation effectuée en C++ :
Se reporter à scnInterpolation1 car la situation de  test du scénario scnInterpolatio
n3 est complètement identique à celle du scénario s cnInterpolation1 SAUF que les fic
hiers des données à interpoler sont modifiés pour l e test afin de se placer dans la 
situation incorrecte à vérifier. Cette différence ( entre la situation de scnInterpol
ation3 et celle de scnInterpolation1) change le com portement du logiciel.

   - Les fichiers des données à interpoler (voir sp ecificiteConfigPortageMM2CPP.h) :

     specificiteConfigPortageMM2CPP.h (configuratio n des fichiers non retouchée) : i
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dem scnInterpolation1.

     Le fichier lesEntreesCPP/donneesPluie.txt (con tenu modifié) : présente l'anomal
ie de ne contenir qu'une seule ligne.

     Le fichier lesEntreesCPP/donneesPluieDouble.tx t : idem scnInterpolation1.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_formatFichierDonnees :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant que les fichiers contenant  les données à interpoler sont bi
en gérées : cas anormal d'un fichier qui ne contien t qu'une seule ligne. Il s'agit d
'une erreur détectée dans la phase d'initialisation  initialisation_phase1 (présentée
 dans le fichier help_specification dans "Initialis ation du système").

Méthodes/opérations de vérification :

   Préalable : Description des conséquences pour le  logiciel d'une erreur détectée d
ans la phase d'initialisation initialisation_phase1  : se reporter à "Cas d'erreurs, 
traces et codes d'erreurs" dans le fichier help_spe cification.

   Observation/analyse du fichier des traces lesSor tiesTest/traceEcranTests.res :

   Vérifier que initialisation_phase1 s'est mal dér oulée et que l'erreur considérée 
(le fait que le fichier ne contient qu'une seule li gne) est relevée :
   - vérifier dans traceEcranTests.res l'affichage du message signalant l'erreur dét
ectée " SIMULATION NON LANCEE POUR CAUSE DE PROBLEM E RELEVE A L'INITIALISATION DU SY
STEME" avec le code erreur adéquat (message qui app arait en cas d'erreur survenue en
 initialisation_phase1).
   - vérifier dans ce message que ce code erreur es t : CR_NOK_FichierInvalide=14 (dé
fini dans genericitePortageMM2CPP.h).
   - vérifier dans traceEcranTests.res l'affichage en plus (avant) du message de pré
cision/explication concernant l'erreur rencontrée ( le message n'apparait que si la c
lé de compilation CLE_AVEC_TRACE_ECRAN_DONNEES est activée) : " ***** Fichier d'enti
tés à interpoler : non valide" pour le fichier lesE ntreesCPP/donneesPluie.txt.

   Vérifier qu'après l'initialisation_phase1, le lo giciel s'arrête sans que ne soit 
déroulée de simulation :
   - ABSENCE d'affichage du message : " ***** COMMA NDE DE LA SIMULATION ... les cond
itions de simulation demandées ..." (message qui n' arrive à la suite de initialisati
on_phase1 que si initialisation_phase1 s'est bien p assée).
   - et à plus forte raison ABSENCE d'affichage des  messages : "***** DEBUT DE LA SI
MULATION EFFECTUEE" et "***** FIN DE LA SIMULATION"  et "Fin de fonction simuler sans
 erreur".
   - vérifier dans lesSortiesTest que les fichiers résultats associés aux entités (E
.res) n'ont pas été générés.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_formatFichierDonnees : ****** *****************************
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Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_formatFichierDonnees : TEST_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInterpolation3 : test à rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scnInterpolation3 a été créé po ur vérifier la version 080917 du 
logiciel.

*************************************************** *****************************

(scnInterpolation3 ne pointe pas de jeux d'autres s cénarios)

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInterpolation4 : fait parti e des tests vérifiant le logiciel
 portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur le traitement d'interpolat
ion, ie l'ensemble des scénarios { scnInterpolation _i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnInter polation_i } : voir scnInterpolat
ion1.

Les tests du scénario scnInterpolation4 ne s'appuie nt pas sur des résultats obtenus 
sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInterpolation4 concernent des vérifications dans une situat
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ion non nominale.

Informations sur la simulation effectuée en C++ :
Se reporter à scnInterpolation1 car la situation de  test du scénario scnInterpolatio
n4 est complètement identique à celle du scénario s cnInterpolation1 SAUF que les fic
hiers des données à interpoler sont modifiés pour l e test afin de se placer dans la 
situation incorrecte à vérifier. Cette différence ( entre la situation de scnInterpol
ation4 et celle de scnInterpolation1) change le com portement du logiciel.

   - Les fichiers des données à interpoler (voir sp ecificiteConfigPortageMM2CPP.h) :

     specificiteConfigPortageMM2CPP.h (configuratio n des fichiers retouchée) : 
     Pour l'entité interpolée I1_pluie associée au fichier lesEntreesCPP/donneesPlui
e.txt, nbColonnes_DONNEE_I1_pluie est mis à 1 (au l ieu de sa valeur correcte : 2), c
e qui provoque une incohérence avec l'indice de col onne colValeur_DONNEE_I1_pluie=1.

     Le fichier lesEntreesCPP/donneesPluie.txt : id em scnInterpolation1.

     Le fichier lesEntreesCPP/donneesPluieDouble.tx t : idem scnInterpolation1.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_formatFichierDonnees :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant que les fichiers contenant  les données à interpoler sont bi
en gérées : cas anormal d'un fichier mal configuré (incohérence entre nombre et indi
ce de colonnes). Il s'agit d'une erreur détectée da ns la phase d'initialisation init
ialisation_phase1 (présentée dans le fichier help_s pecification dans "Initialisation
 du système").

Méthodes/opérations de vérification :

   Préalable : Description des conséquences pour le  logiciel d'une erreur détectée d
ans la phase d'initialisation initialisation_phase1  : se reporter à "Cas d'erreurs, 
traces et codes d'erreurs" dans le fichier help_spe cification.

   Observation/analyse du fichier des traces lesSor tiesTest/traceEcranTests.res :

   Vérifier que initialisation_phase1 s'est mal dér oulée et que l'erreur considérée 
(le fait que le fichier est mal configuré : incohér ence entre nombre et indice de co
lonnes) est relevée :
   - vérifier dans traceEcranTests.res l'affichage du message signalant l'erreur dét
ectée " SIMULATION NON LANCEE POUR CAUSE DE PROBLEM E RELEVE A L'INITIALISATION DU SY
STEME" avec le code erreur adéquat (message qui app arait en cas d'erreur survenue en
 initialisation_phase1).
   - vérifier dans ce message que ce code erreur es t : CR_NOK_FichierInvalide=14 (dé
fini dans genericitePortageMM2CPP.h).
   - vérifier dans traceEcranTests.res l'affichage en plus (avant) du message de pré
cision/explication concernant l'erreur rencontrée ( le message n'apparait que si la c
lé de compilation CLE_AVEC_TRACE_ECRAN_DONNEES est activée) : " ***** Fichier d'enti
tés à interpoler : incohérence entre le nombre de c olonnes et les indices de colonne
s" pour le fichier lesEntreesCPP/donneesPluie.txt.
   - vérifier dans traceEcranTests.res l'affichage en plus (avant) du message de pré
cision/explication concernant l'erreur rencontrée ( le message n'apparait que si la c
lé de compilation CLE_AVEC_TRACE_ECRAN_DONNEES est activée) : " ***** Fichier d'enti
tés à interpoler : non valide" pour le fichier lesE ntreesCPP/donneesPluie.txt.

   Vérifier qu'après l'initialisation_phase1, le lo giciel s'arrête sans que ne soit 
déroulée de simulation :
   - ABSENCE d'affichage du message : " ***** COMMA NDE DE LA SIMULATION ... les cond
itions de simulation demandées ..." (message qui n' arrive à la suite de initialisati
on_phase1 que si initialisation_phase1 s'est bien p assée).
   - et à plus forte raison ABSENCE d'affichage des  messages : "***** DEBUT DE LA SI
MULATION EFFECTUEE" et "***** FIN DE LA SIMULATION"  et "Fin de fonction simuler sans
 erreur".
   - vérifier dans lesSortiesTest que les fichiers résultats associés aux entités (E
.res) n'ont pas été générés.
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*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_formatFichierDonnees : ****** *****************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_formatFichierDonnees : TEST_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInterpolation4 : test à rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scnInterpolation4 a été créé po ur vérifier la version 080917 du 
logiciel.

*************************************************** *****************************

(scnInterpolation4 ne pointe pas de jeux d'autres s cénarios)

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInterpolation5 : fait parti e des tests vérifiant le logiciel
 portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***
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*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur le traitement d'interpolat
ion, ie l'ensemble des scénarios { scnInterpolation _i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnInter polation_i } : voir scnInterpolat
ion1.

Les tests du scénario scnInterpolation5 ne s'appuie nt pas sur des résultats obtenus 
sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInterpolation5 concernent des vérifications dans une situat
ion non nominale.

Informations sur la simulation effectuée en C++ :
Se reporter à scnInterpolation1 car la situation de  test du scénario scnInterpolatio
n5 est complètement identique à celle du scénario s cnInterpolation1 SAUF que les fic
hiers des données à interpoler sont modifiés pour l e test afin de se placer dans la 
situation incorrecte à vérifier. Cette différence ( entre la situation de scnInterpol
ation5 et celle de scnInterpolation1) change le com portement du logiciel.

   - Les fichiers des données à interpoler (voir sp ecificiteConfigPortageMM2CPP.h) :

     specificiteConfigPortageMM2CPP.h (configuratio n des fichiers non retouchée) : i
dem scnInterpolation1.

     Le fichier lesEntreesCPP/donneesPluie.txt : es t supprimé afin de provoquer la s
ituation d'un fichier introuvable.

     Le fichier lesEntreesCPP/donneesPluieDouble.tx t : idem scnInterpolation1.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_formatFichierDonnees :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant que les fichiers contenant  les données à interpoler sont bi
en gérées : cas anormal d'un fichier introuvable. I l s'agit d'une erreur détectée da
ns la phase d'initialisation initialisation_phase1 (présentée dans le fichier help_s
pecification dans "Initialisation du système").

Méthodes/opérations de vérification :

   Préalable : Description des conséquences pour le  logiciel d'une erreur détectée d
ans la phase d'initialisation initialisation_phase1  : se reporter à "Cas d'erreurs, 
traces et codes d'erreurs" dans le fichier help_spe cification.

   Observation/analyse du fichier des traces lesSor tiesTest/traceEcranTests.res :

   Vérifier que initialisation_phase1 s'est mal dér oulée et que l'erreur considérée 
(fichier introuvable) est relevée :
   - vérifier dans traceEcranTests.res l'affichage du message signalant l'erreur dét
ectée " SIMULATION NON LANCEE POUR CAUSE DE PROBLEM E RELEVE A L'INITIALISATION DU SY
STEME" avec le code erreur adéquat (message qui app arait en cas d'erreur survenue en
 initialisation_phase1).
   - vérifier dans ce message que ce code erreur es t : CR_NOK_FichierInvalide=14 (dé
fini dans genericitePortageMM2CPP.h).
   - vérifier dans traceEcranTests.res l'affichage en plus (avant) du message de pré
cision/explication concernant l'erreur rencontrée ( le message n'apparait que si la c
lé de compilation CLE_AVEC_TRACE_ECRAN_DONNEES est activée) : " ***** Fichier d'enti
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tés à interpoler : non valide" pour le fichier lesE ntreesCPP/donneesPluie.txt.

   Vérifier qu'après l'initialisation_phase1, le lo giciel s'arrête sans que ne soit 
déroulée de simulation :
   - ABSENCE d'affichage du message : " ***** COMMA NDE DE LA SIMULATION ... les cond
itions de simulation demandées ..." (message qui n' arrive à la suite de initialisati
on_phase1 que si initialisation_phase1 s'est bien p assée).
   - et à plus forte raison ABSENCE d'affichage des  messages : "***** DEBUT DE LA SI
MULATION EFFECTUEE" et "***** FIN DE LA SIMULATION"  et "Fin de fonction simuler sans
 erreur".
   - vérifier dans lesSortiesTest que les fichiers résultats associés aux entités (E
.res) n'ont pas été générés.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_formatFichierDonnees : ****** *****************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_formatFichierDonnees : TEST_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInterpolation5 : test à rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scnInterpolation5 a été créé po ur vérifier la version 080917 du 
logiciel.

*************************************************** *****************************

(scnInterpolation5 ne pointe pas de jeux d'autres s cénarios)

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
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XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInterpolation6 : fait parti e des tests vérifiant le logiciel
 portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur le traitement d'interpolat
ion, ie l'ensemble des scénarios { scnInterpolation _i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnInter polation_i } : voir scnInterpolat
ion1.

Les tests du scénario scnInterpolation6 ne s'appuie nt pas sur des résultats obtenus 
sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInterpolation6 concernent des vérifications dans une situat
ion non nominale.

Informations sur la simulation effectuée en C++ :
Se reporter à scnInterpolation1 car la situation de  test du scénario scnInterpolatio
n6 est complètement identique à celle du scénario s cnInterpolation1 SAUF que les fic
hiers des données à interpoler sont modifiés pour l e test afin de se placer dans la 
situation incorrecte à vérifier. Cette différence ( entre la situation de scnInterpol
ation6 et celle de scnInterpolation1) change les ré sultats de la simulation.

   - Les fichiers des données à interpoler (voir sp ecificiteConfigPortageMM2CPP.h) :

     specificiteConfigPortageMM2CPP.h (configuratio n des fichiers non retouchée) : i
dem scnInterpolation1.

     Le fichier lesEntreesCPP/donneesPluie.txt : id em scnInterpolation1.

     Le fichier lesEntreesCPP/donneesPluieDouble.tx t (contenu modifié) : Le fichier 
donneesPluieDouble.txt présente l'anomalie de conte nir une ligne incomplète au milie
u des autres. Le contenu du fichier donneesPluieDou ble.txt est identique à celui du 
fichier du scnInterpolation1 SAUF que l'avant derni ère donnée de la 4ème ligne est s
upprimée :
     -> ligne incomplète (4ème) : 2250.0 777.7 80.0  120.0 444.4 666.6
                    (au lieu de : 2250.0 777.7 80.0  120.0 444.4 3250.0 666.6).
     -> sur la ligne précédant la ligne incomplète (ie la 3ème ligne)
                                 (3500.0 777.7 75.0  70.0 444.4 3375.0 666.6),
        I20=3500.0 pour instant t_I20=70.0 s, et
        I25=3375.0 pour instant t_I25=75.0 s.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_formatFichierDonnees :

Définition/objectif :

   Préalable : Description des conséquences pour le  logiciel du fait qu'un fichier (
donneesPluieDouble.txt) contient une ligne incomplè te (une donnée manquante à sa 4èm
e ligne) : Cette erreur a des conséquences en cours  de déroulement de la simulation,
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 lors des traitements des entités interpolées (pour  lesquels les données à interpole
r sont lues dans des fichiers). Le logiciel ne repè re pas la ligne exacte où il manq
ue une donnée. A la place de la donnée manquante, i l lit la donnée suivante, et cont
inue à lire les données du fichier au fur et à mesu re des besoins, avec un décalage 
d'une donnée (à partir de la donnée manquante et ai nsi de suite jusqu'à la fin).

   Jeu de test vérifiant comment sont gérés les fic hiers contenant les données à int
erpoler : cas anormal d'un fichier (donneesPluieDou ble.txt) qui contient au milieu d
es autres une ligne incomplète. Ce jeu contrôle la mauvaise lecture de données dans 
le fichier et le mauvais calcul d'entités interpolé es. Plus précisément, il s'agit d
e vérifier :
   - qu'il y a mauvaise lecture de données dans le fichier donneesPluieDouble.txt et
 mauvais calcul des entités interpolées et des autr es entités qui sont en lien avec 
les données issues du fichier donneesPluieDouble.tx t : I20, I25, Fpluie20, Fpluie25.
   - que le mauvais format du fichier donneesPluieD ouble.txt n'a pas de conséquence 
sur les entités interpolées et les autres entités q ui sont sans lien avec les donnée
s issues du fichier donneesPluieDouble.txt : I1_plu ie, Fpluie1.

   
Méthodes/opérations de vérification : idem JEU_calc ulEntiteInterpolee de scnInterpol
ation1 SAUF QUE :

   L'identité de contenu des fichiers n'est à vérif ier que jusqu'aux instants <= t_I
20 (qui vaut 70.0) pour :
     I_attendu.res et I20.res
     F_attendu.res et Fpluie20.res

   L'identité de contenu des fichiers n'est à vérif ier que jusqu'aux instants <= t_I
25 (qui vaut 75.0) pour :
     I_attendu.res et I25.res
     F_attendu.res et Fpluie25.res

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_ErreurNonDetectee :

Définition/objectif :

   Préalable : voir ci-dessus le préalable du JEU_f ormatFichierDonnees.

   Jeu de test vérifiant comment sont gérés les fic hiers contenant les données à int
erpoler : cas anormal d'un fichier (donneesPluieDou ble.txt) qui contient au milieu d
es autres une ligne incomplète. Ce jeu observe que la simulation est déroulée sans d
étecter le mauvais format du fichier.

   En effet, le logiciel tombe sur la fin de fichie r alors qu'il tente de lire la de
rnière colonne de sa dernière ligne : alors qu'il l ui a fallu lire une donnée dans l
e fichier, la donnée n'a pas été trouvée (a été mal  lue), ce que le logiciel interpr
ète comme fin de fichier, sachant que dans l'absolu  cela peut correspondre soit à un
e erreur (cas comme ici où le fichier n'est pas au format attendu : nombre de colonn
es, ligne incomplète...) soit à un cas normal de fi n de fichier (où l'on sera amené 
à extrapoler à droite lors des calculs d'interpolat ion linéaire).

A RETENIR : Ce jeu fait ressortir le fait que le lo giciel ne fait pas la distinction
 entre une fin de fichier normale et un problème de  lecture fichier dû à mauvais for
mat (une ligne incomplète...). 

Méthodes/opérations de vérification :

   Observation/analyse du fichier des traces lesSor tiesTest/traceEcranTests.res :

   Vérifier que le logiciel ne relève pas l'erreur considérée (mauvais format du fic
hier donneesPluieDouble.txt) ni aucune autre erreur  : ABSENCE des messages " SIMULAT
ION NON LANCEE POUR CAUSE DE PROBLEME RELEVE A L'IN ITIALISATION DU SYSTEME" et " Fin
 de fonction simuler en erreur ...".

   Vérifier que la simulation est bien lancée et se  déroule correctement jusqu'à la 
fin :
   - affichage des messages : " ***** COMMANDE DE L A SIMULATION ... les conditions d
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e simulation demandées ..." et "***** DEBUT DE LA S IMULATION EFFECTUEE ... les condi
tions de la simulation effectuée ...".
   - affichage des messages : "***** FIN DE LA SIMU LATION" et "Fin de fonction simul
er sans erreur" (signalant une fin correcte).
   - vérifier dans lesSortiesTest que les fichiers résultats associés aux entités (E
.res) ont été générés.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_formatFichierDonnees : ****** *****************************

Pour tous les fichiers comparés 2 à 2, la 1ère vale ur diffère systématiquement, de l
a même manière que dans le jeu JEU_calculEntiteInte rpolee de scnInterpolation1. La d
ifférence sur la 1ère valeur ne peut pas être consi dérée comme une erreur, elle est 
due au décalage dans l'instant d'affichage initial,  lié au démarrage (1er instant d'
affichage = tDebutDeLaSimulation + deltat et non pa s exactement tDebutDeLaSimulation
). Pour plus de précisions, voir le rapport du jeu JEU_calculEntiteInterpolee de scn
Interpolation1.

A part cette 1ère valeur, les commandes "diff" ne r elèvent aucune différence entre l
es fichiers comparés :

   - dans leur totalité pour :
     diff lesEntreesTest/t_attendu.res  lesSortiesT est/t.res
     diff lesEntreesTest/I_attendu.res  lesSortiesT est/I1_pluie.res
     diff lesEntreesTest/F_attendu.res  lesSortiesT est/Fpluie1.res

   - sur la plage des instants antérieurs à t_I20=7 0.0 inclus, c'est-à-dire sur les 
5 premières lignes des fichiers comparés (puisque t =70s en 5ème ligne et t=80s en 6è
me ligne), pour :
     diff lesEntreesTest/I_attendu.res  lesSortiesT est/I20.res
     diff lesEntreesTest/F_attendu.res  lesSortiesT est/Fpluie20.res

   - sur la plage des instants antérieurs à t_I25=7 5.0 inclus, c'est-à-dire sur les 
5 premières lignes des fichiers comparés (puisque t =70s en 5ème ligne et t=80s en 6è
me ligne), pour :
     diff lesEntreesTest/I_attendu.res  lesSortiesT est/I25.res
     diff lesEntreesTest/F_attendu.res  lesSortiesT est/Fpluie25.res

Remarque : Dans le fichier d'entités à interpoler . ./lesEntreesCPP/donneesPluieDoubl
e.txt, le logiciel a identifié l'intervalle de temp s des données à interpoler [ 55, 
190 ] au lieu de [ 55, 115 ], ce qui réflète/révèle  le décalage dans la lecture des 
données du fichier.

Conclusion du JEU_formatFichierDonnees : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_ErreurNonDetectee : ********* *****************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  en particulier la simulation a é
té déroulée sans relever d'erreur en signalant une fin correcte, et la présence des 
fichiers résultats d'entités (.res) dans lesSorties Test.
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Conclusion du JEU_ErreurNonDetectee : TEST_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInterpolation6 : test à rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scnInterpolation6 a été créé po ur vérifier la version 080917 du 
logiciel.

*************************************************** *****************************

(scnInterpolation6 ne pointe pas de jeux d'autres s cénarios)

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnInterpolation7 : fait parti e des tests vérifiant le logiciel
 portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur le traitement d'interpolat
ion, ie l'ensemble des scénarios { scnInterpolation _i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnInter polation_i } : voir scnInterpolat
ion1.

Les tests du scénario scnInterpolation7 ne s'appuie nt pas sur des résultats obtenus 
sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInterpolation7 concernent des vérifications dans une situat
ion non nominale.

Informations sur la simulation effectuée en C++ :
Se reporter à scnInterpolation1 car la situation de  test du scénario scnInterpolatio
n7 est complètement identique à celle du scénario s cnInterpolation1 SAUF que les fic
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hiers des données à interpoler sont modifiés pour l e test afin de se placer dans la 
situation incorrecte à vérifier. Cette différence ( entre la situation de scnInterpol
ation7 et celle de scnInterpolation1) change le com portement du logiciel.

   - Les fichiers des données à interpoler (voir sp ecificiteConfigPortageMM2CPP.h) :

     specificiteConfigPortageMM2CPP.h (configuratio n des fichiers non retouchée) : i
dem scnInterpolation1.

     Le fichier lesEntreesCPP/donneesPluie.txt : id em scnInterpolation1.

     Le fichier lesEntreesCPP/donneesPluieDouble.tx t (contenu modifié) : Le fichier 
donneesPluieDouble.txt présente l'anomalie de conte nir sur une colonne utilisée 2 in
stants consécutifs identiques. Le contenu du fichie r donneesPluieDouble.txt est iden
tique à celui du fichier du scnInterpolation1 SAUF que l'instant t_I25 de la 4ème li
gne est identique à celui de la 3ème ligne :
     -> 3ème ligne (inchangée) : 3500.0 777.7 75.0 70.0 444.4  3375.0 666.6
     -> 4ème ligne (changée)   : 2250.0 777.7 75.0 120.0 444.4 3250.0 666.6
                   (au lieu de : 2250.0 777.7 80.0 120.0 444.4 3250.0 666.6).

        I25=3375.0 pour instant t3_I25=75.0 s, et
        I25=3250.0 pour instant t4_I25=75.0 s (au l ieu de 80.0 s).

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_valeursFichierDonnees :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant que les fichiers contenant  les données à interpoler sont bi
en gérés : cas anormal d'un fichier avec liste d'in stants non strictement croissante
. Il s'agit d'une erreur détectée dans la phase d'i nitialisation initialisation_phas
e1 (présentée dans le fichier help_specification da ns "Initialisation du système").

Méthodes/opérations de vérification :

   Préalable : Description des conséquences pour le  logiciel d'une erreur détectée d
ans la phase d'initialisation initialisation_phase1  : se reporter à "Cas d'erreurs, 
traces et codes d'erreurs" dans le fichier help_spe cification.

   Observation/analyse du fichier des traces lesSor tiesTest/traceEcranTests.res :

   Vérifier que initialisation_phase1 s'est mal dér oulée et que l'erreur considérée 
(le fait que le fichier ne contient qu'une seule li gne) est relevée :
   - vérifier dans traceEcranTests.res l'affichage du message signalant l'erreur dét
ectée " SIMULATION NON LANCEE POUR CAUSE DE PROBLEM E RELEVE A L'INITIALISATION DU SY
STEME" avec le code erreur adéquat (message qui app arait en cas d'erreur survenue en
 initialisation_phase1).
   - vérifier dans ce message que ce code erreur es t : CR_NOK_FichierInvalide=14 (dé
fini dans genericitePortageMM2CPP.h).
   - vérifier dans traceEcranTests.res l'affichage en plus (avant) du message de pré
cision/explication concernant l'erreur rencontrée ( le message n'apparait que si la c
lé de compilation CLE_AVEC_TRACE_ECRAN_DONNEES est activée) : " ***** Fichier d'enti
tés à interpoler : problème de liste d'instants dan s le fichier non strictement croi
ssante" pour le fichier lesEntreesCPP/donneesPluieD ouble.txt.
   - vérifier dans traceEcranTests.res l'affichage en plus (avant) du message de pré
cision/explication concernant l'erreur rencontrée ( le message n'apparait que si la c
lé de compilation CLE_AVEC_TRACE_ECRAN_DONNEES est activée) : " ***** Fichier d'enti
tés à interpoler : non valide" pour le fichier lesE ntreesCPP/donneesPluieDouble.txt.

   Vérifier qu'après l'initialisation_phase1, le lo giciel s'arrête sans que ne soit 
déroulée de simulation :
   - ABSENCE d'affichage du message : " ***** COMMA NDE DE LA SIMULATION ... les cond
itions de simulation demandées ..." (message qui n' arrive à la suite de initialisati
on_phase1 que si initialisation_phase1 s'est bien p assée).
   - et à plus forte raison ABSENCE d'affichage des  messages : "***** DEBUT DE LA SI
MULATION EFFECTUEE" et "***** FIN DE LA SIMULATION"  et "Fin de fonction simuler sans
 erreur".
   - vérifier dans lesSortiesTest que les fichiers résultats associés aux entités (E
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.res) n'ont pas été générés.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_valeursFichierDonnees : ***** ******************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  parmi lesquels le message d'erre
ur attendu avec le bon code erreur. Comme attendu, il n'y a pas de fichiers résultat
s d'entités (.res) dans lesSortiesTest.

Conclusion du JEU_valeursFichierDonnees : TEST_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnInterpolation7 : test à rejouer en non régression.

Le SCENARIO DE TEST scnInterpolation7 a été créé po ur vérifier la version 080917 du 
logiciel.

*************************************************** *****************************

(scnInterpolation7 ne pointe pas de jeux d'autres s cénarios)

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnPrecisionCalculs : fait par tie des tests vérifiant le logici
el portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************
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*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Les vérifications du scénario scnPrecisionCalculs p ortent sur la précision des calcu
ls effectués, plus particulièrement sur le calcul d 'intégrale intervenant dans le tr
aitement des entités de type entityAvecDerivee.

Les tests du scénario scnPrecisionCalculs ne s'appu ient pas sur des résultats obtenu
s sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnPrecisionCalculs concernen t des vérifications dans une situ
ation nominale.

Informations sur la simulation effectuée en C++ :
Se reporter à scnIntegrale car la situation de test  du scénario scnPrecisionCalculs 
est complètement identique à celle du scénario scnI ntegrale SAUF qu'ici on va "faire
 varier" le pas de temps d'horloge deltat. Plus exa ctement : Le scénario scnPrecisio
ncalculs n'est pas déroulé automatiquement, le fich ier de configuration genericiteCo
nfigPortageMM2CPP.h (réécrit pour les tests) est mo difié en cours de déroulement du 
scénario.

Rappels :
La dérivée en fonction du temps de C_constante ddt = 50 est une constante.
La dérivée en fonction du temps de C_monte ddt = 20 0 + 30 t est une droite de pente 
ascendante.
La dérivée en fonction du temps de C_descend ddt = 6200 - 30 t est une droite de pen
te descendante.
La dérivée en fonction du temps de C_sinusoidale dd t = sin( t x PI/20 - 2PI) est une
 sinusoide comportant 3 périodes entre t=40 s et t= 160 s ; nulle à t = 40, 60, 80, 1
00, 120, 140 et 160 s ; max à t = 50, 90, 130 s ; m in à t = 70, 110, 150 s.
Pour plus de renseignements, voir "lesEntreesTest/r eadme".

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_precisionCalculs :

Définition/objectif :

   Jeu de test évaluant (donnant des éléments de me sure de) la précision du calcul d
'intégration.

Méthodes/opérations de vérification :

   Ce jeu se déroule en 3 étapes, il s'appuie sur l e jeu JEU_calculValueNumerique du
 scénario scnIntegrale. Plus précisément :

   1) Simulation sous deltat = 0,001 s :

    - Se placer dans les conditions du scénario scn Integrale (selon lesquelles dans 
le fichier de configuration genericiteConfigPortage MM2CPP.h réécrit pour les tests :
 deltat=0.001 s).
    - Jouer la partie "2) Vérification fine" du jeu  de test JEU_calculValueNumerique
 du scénario scnIntegrale.
    - Noter les écarts trouvés, afin d'en garder la  trace.

   2) Simulation sous deltat = 0,0001 s :

    - Se placer dans les conditions du scénario scn Integrale.
    - Dans le fichier de configuration genericiteCo nfigPortageMM2CPP.h réécrit pour 
les tests, mettre le pas de temps d'horloge : delta t=0.0001 s.
    - Jouer la partie "2) Vérification fine" du jeu  de test JEU_calculValueNumerique
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 du scénario scnIntegrale.
    - Noter les écarts trouvés, afin d'en garder la  trace.

    - Dans le fichier de configuration genericiteCo nfigPortageMM2CPP.h réécrit pour 
les tests, remettre le pas de temps d'horloge : del tat=0.001 s.

   3) Simulation sous deltat = 0,00001 s :

    - Se placer dans les conditions du scénario scn Integrale.
    - Dans le fichier de configuration genericiteCo nfigPortageMM2CPP.h réécrit pour 
les tests, mettre le pas de temps d'horloge : delta t=0.00001 s.
    - Jouer la partie "2) Vérification fine" du jeu  de test JEU_calculValueNumerique
 du scénario scnIntegrale.
    - Noter les écarts trouvés, afin d'en garder la  trace.

    - Dans le fichier de configuration genericiteCo nfigPortageMM2CPP.h réécrit pour 
les tests, remettre le pas de temps d'horloge : del tat=0.001 s.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_precisionCalculs : ********** *****************************

Rappel des conditions du scénario scnIntegrale : Si mulation de l'instant tDebutDeLaS
imulation=40 s à l'instant tMaxDeLaSimulation=160 s , avec un pas de simulation pasSi
mulation=1 s, et un pas de temps d'horloge deltat=0 .001 s et PAS_SIM_SUR_PAS_TEMPS_M
IN=1000.

Lors de la "2) Vérification fine" (où seuls sont pr is en compte les couples (valeur 
de C_xxx, valeur de C_xxx_attendu) relatifs aux ins tants tels que t et t_attendu coï
ncident exactement), on calcule les écarts max (abs olus) suivants entre valeurs issu
es des calculs/traitements (fichiers lesSortiesTest /C_xxx.res) et valeurs attendues/
précalculées pour test (fichiers lesEntreesTest/C_x xx_attendu.res). Ces écarts reflè
tent fidèlement la précision des calculs (dans des cas précis : droite, sinusoide).

1) Simulation sous deltat = 0,001 s (tient compte d es instants entre t=41 s et t = 1
60 s inclus) :

   Pour C_constante : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,000000
   Pour C_monte : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 1,812500
   Pour C_descend : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 1,812500
   Pour C_sinusoidale : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,000502

   Analyse : Les résultats obtenus ne sont pas très  satisfaisants pour C_monte et C_
descend (ddt droites de pente +/-30). Les résultats  obtenus sont satisfaisants pour 
C_constante et C_sinusoidale.
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   Remarque : Sachant que deltat=0.001 s et PAS_SIM _SUR_PAS_TEMPS_MIN=1000 (cf fichi
er genericiteConfigPortageMM2CPP.h), le pas de simu lation pasSimulation 1 s (= 0.001
 s x 1000) est minimal, c'est à dire qu'on est dans  la situation avec la précision d
e calcul la plus faible. Les résultats montrent que  PAS_SIM_SUR_PAS_TEMPS_MIN=1000 n
'est pas assez exigeant dans le contexte considéré.

2) Simulation sous deltat = 0,0001 s (tient compte des instants entre t=70 s et t = 
160 s inclus) :

   Pour C_constante : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,000000
   Pour C_monte : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,187500
   Pour C_descend : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,187500
   Pour C_sinusoidale : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,000086

   Analyse : Les résultats obtenus deviennent satis faisants pour C_monte et C_descen
d (ddt droites de pente +/-30). Ils le sont toujour s pour C_constante et C_sinusoida
le.

3) Simulation sous deltat = 0,00001 s (tient compte  des instants entre t=68 s et t =
 160 s inclus) :

   Pour C_constante : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,000000
   Pour C_monte : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,031250
   Pour C_descend : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,031250
   Pour C_sinusoidale : 
   MAX( | ECART ( donnée calculée provenant de lesS ortiesTest, donnée attendue prove
nant de lesEntreesTest) | ) = 0,000050
                                
   Analyse : Les résultats obtenus sont améliorés.

Conclusion du JEU_precisionCalculs : 

   Les résultats incitent à la recommandation suiva nte : pour une simulation de l'in
stant tDebutDeLaSimulation=40 s à l'instant tMaxDeL aSimulation=160 s, avec un pas de
 simulation pasSimulation=1 s, où sont traités les compartiments C_constante, C_mont
e, C_descend et C_sinusoidale : mettre comme pas de  temps d'horloge deltat=0.0001 s 
(ceci reviendrait à augmenter PAS_SIM_SUR_PAS_TEMPS _MIN=10000 au lieu de 1000), ne p
as laisser deltat=0.001 s qui est insuffisant.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie/aberration n'a été relevé
e.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnPrecisionCalculs : test à rejouer en non régressio
n.

Le SCENARIO DE TEST scnPrecisionCalculs a été créé pour vérifier la version 080917 d
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u logiciel.

Ce scénario permet  d'analyser les performances de calcul en terme de précision. Il 
peut servir à déceler une insuffisance de précision , à ajuster/adapter la constante 
PAS_SIM_SUR_PAS_TEMPS_MIN (valeur minimale du rappo rt pasDeLaSimulation/deltat) au c
as du modèle traité.

Attention : Le scénario scnPrecisioncalculs compren d des interventions manuelles "en
 cours de simulation". Il n'est pas "déroulé automa tiquement" dans le sens où l'opér
ateur testeur doit modifier le fichier de configura tion genericiteConfigPortageMM2CP
P.h (réécrit pour les tests) en cours de déroulemen t du scénario.

*************************************************** *****************************

scnPrecisionCalculs pointe des jeux de :
- scnIntegrale

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnTestV071025 : fait partie d es tests vérifiant que le logicie
l portageMM2CPP écrit en C++ (leSourceCPP) est conf orme au modèle sous sa forme Mode
lMaker (modele2.mod) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** *************************** 

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Les tests de la version precedente 060203 n'ont pas  ete rejoues.

Les changements et la non regression du logiciel da ns sa version 071025 ont ete test
es en verifiant que les fichiers de lesSorties obte nus a l'execution etaient identiq
ues a ceux de la version precedente 060203 : verifi cation des resultats par diff *.r
es entre nrousse@badet : ~/myworkspace/WI_portageMM 2CPP/enCours_logiciel_portageMM2C
PP/lesSortiesCPP et les resultats obtenus sous cygw in avec la version precedente nro
usse@badet : ~/myworkspace/WI_portageMM2CPP/photoTm p_060203_portageMM2CPP/logiciel_p
ortageMM2CPP/lesSortiesCPP.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
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*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 25/10/07 :
*
*
*

Conclusion du test : TEST_OK, les diff n'ont indiqu e aucune difference. 

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 25/10/07  : **************************
*
*  TEST_OK.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnTestV071025 : tra nsitoire, propre à la version 071
025.

Le SCENARIO DE TEST scnTestV071025 n'est pas applic able/utilisable pour les versions
 postérieures à la version 071025. Il n'est pas mai ntenu. Les versions postérieures 
à la version 071025 ne sont pas sensées vérifier/re specter le SCENARIO DE TEST scnTe
stV071025.

Le SCENARIO DE TEST scnTestV071025 est propre à la version 071025. il a été créé pou
r vérifier les changements et la non regression du logiciel dans sa version 071025 p
ar rapport à la version précédente. Il est gardé un iquement au titre d'archive relat
ive à la version 071025.

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

*** SCENARIO DE TEST scnTestV071026 : fait partie d es tests vérifiant que le logicie
l portageMM2CPP écrit en C++ (leSourceCPP) est conf orme au modèle sous sa forme Mode
lMaker (modele2.mod) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** *************************** 

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :
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Les tests de la version 060203 n'ont pas ete rejoue s.

Les changements et la non regression du logiciel da ns sa version 071026 ont ete test
es en comparant les fichiers *.res de lesSorties ob tenus a l'execution (qui se trouv
ent dans nrousse@badet : ~/myworkspace/WI_portageMM 2CPP/enCours_logiciel_portageMM2C
PP/lesSortiesCPP) avec ceux de la version precedent e 071025 (qui se trouvent dans nr
ousse@badet : ~/myworkspace/WI_portageMM2CPP/photoT mp_071025_portageMM2CPP/logiciel_
portageMM2CPP/lesSortiesCPP).

+ un test de capacite.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_m_bool :

Définition/objectif : 

   Jeu de test vérifiant que la modification m_bool  n'a rien change aux comportement
s/resultats du logiciel.

Méthodes/opérations de vérification :

   La verification est effectuee alors que les modi fications m_bool et m_type ont et
e effectuees, et que le code est dans l'etat : "typ edef float typeTemps;" et "typede
f float typeValeur;".

   Verification des resultats par diff *.res entre nrousse@badet : ~/myworkspace/WI_
portageMM2CPP/enCours_logiciel_portageMM2CPP/lesSor tiesCPP et les resultats obtenus 
avec la version precedente nrousse@badet : ~/mywork space/WI_portageMM2CPP/photoTmp_0
71025_portageMM2CPP/logiciel_portageMM2CPP/lesSorti esCPP.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_m_type_double :

Définition/objectif : 

   Jeu de test vérifiant la modification m_type et que la passage au type double n'a
 pas degrade les resultats du logiciel.

Méthodes/opérations de vérification :

   La verification est effectuee alors que les modi fications m_bool et m_type ont et
e effectuees, et que le code est dans l'etat : "typ edef double typeTemps;" et "typed
ef double typeValeur;".

   Verification des resultats par diff *.res entre nrousse@badet : ~/myworkspace/WI_
portageMM2CPP/enCours_logiciel_portageMM2CPP/lesSor tiesCPP et les resultats obtenus 
avec la version precedente nrousse@badet : ~/mywork space/WI_portageMM2CPP/photoTmp_0
71025_portageMM2CPP/logiciel_portageMM2CPP/lesSorti esCPP.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_m_type_double_graphique :

Définition/objectif : 

   Jeu de test vérifiant la modification m_type et que la passage au type double n'a
 pas degrade les resultats du logiciel.

Méthodes/opérations de vérification :

   La verification est effectuee alors que les modi fications m_bool et m_type ont et
e effectuees, et que le code est dans l'etat : "typ edef double typeTemps;" et "typed
ef double typeValeur;".

   Comparaison visuelle de graphiques. Les données à vérifier sont :
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 - Données *.res de nrousse@badet : ~/myworkspace/W I_portageMM2CPP/enCours_logiciel_
portageMM2CPP/lesSortiesCPP
 - Données *.res de nrousse@badet : ~/myworkspace/W I_portageMM2CPP/photoTmp_071025_p
ortageMM2CPP/logiciel_portageMM2CPP/lesSortiesCPP.

Note 1. : ce graphique peut être tracé à l'écran à l'aide de l'outil "affgraphs.py".
 "affgraphs.py" est un logiciel d'affichage de grap hiques (il propose et gère une in
terface permettant de configurer/paramétrer des rep résentations graphiques, puis aff
iche à l'écran les tracés demandés). Il en a été fa it une copie "copie_affgraphs.py"
 dans "lesSorties" afin de l'y utiliser ( commande : "python affgraphs.py" ) ; pour 
plus d'informations (guide d'utilisation, spécifica tion ...), consulter entêtes et c
ommentaires du fichier "affgraphs.py".

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_m_type_long_double :

Définition/objectif : 

   Jeu de test vérifiant la modification m_type et que la passage au type long doubl
e n'a pas degrade les resultats du logiciel.

Méthodes/opérations de vérification :

   La verification est effectuee alors que les modi fications m_bool et m_type ont et
e effectuees, et que le code est dans l'etat : "typ edef long double typeTemps;" et "
typedef long double typeValeur;".

   Verification des resultats par diff *.res entre nrousse@badet : ~/myworkspace/WI_
portageMM2CPP/enCours_logiciel_portageMM2CPP/lesSor tiesCPP et les resultats obtenus 
avec la version precedente nrousse@badet : ~/mywork space/WI_portageMM2CPP/photoTmp_0
71025_portageMM2CPP/logiciel_portageMM2CPP/lesSorti esCPP.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_m_type_long_double_graphique :

Définition/objectif : 

   Jeu de test vérifiant la modification m_type et que la passage au type long doubl
e n'a pas degrade les resultats du logiciel.

Méthodes/opérations de vérification :

   La verification est effectuee alors que les modi fications m_bool et m_type ont et
e effectuees, et que le code est dans l'etat : "typ edef long double typeTemps;" et "
typedef long double typeValeur;".

   Comparaison visuelle de graphiques. Les données à vérifier sont :
 - Données *.res de nrousse@badet : ~/myworkspace/W I_portageMM2CPP/enCours_logiciel_
portageMM2CPP/lesSortiesCPP
 - Données *.res de nrousse@badet : ~/myworkspace/W I_portageMM2CPP/photoTmp_071025_p
ortageMM2CPP/logiciel_portageMM2CPP/lesSortiesCPP.

voir Note 1.

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_anomalie1 :

Définition/objectif : 

   Jeu de test vérifiant que l'anomalie Anomalie.1 est corrigee.

Méthodes/opérations de vérification :

   La verification est effectuee alors que la modif ication m_type a ete effectuee.

   Pour les besoins du test, le code source est ret ouche pour se placer dans les con
ditions ou l'anomalie Anomalie.1 se produit :
      --------------------------------------------- -----------------------------
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     | #define DELTA_T_DEFAUT 1.0 // pas de temps p ar défaut : 1.0 seconde
     | Appel simulation :
     |    /* 1 jour = 24 x 60 x 60 s = 86400 s */
     |    S.simuler( 200, 86400.0 ); // 200 itérati ons (ie 200 jours), pas de simula
tion 86400 s (ie 1 jour)
      --------------------------------------------- -----------------------------

   Le test enchaine 3 essais qui necessitent de ret oucher le code entre 2 :
   1er essai, avec "typedef long double typeTemps;"  et "typedef long double typeVale
ur;" : verifier que le logiciel se deroule correcte ment jusqu'au dernier jour (200).
   2nd essai, avec "typedef float typeTemps;" et "t ypedef float typeValeur;" : verif
ier que le logiciel bloque au jour 194 (reproductio n de l'anomalie) ie ne se deroule
 pas correctement jusqu'au dernier jour (200).
   3eme essai, avec "typedef double typeTemps;" et "typedef double typeValeur;" : ve
rifier que le logiciel se deroule correctement jusq u'au dernier jour (200).

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_capacite :

Définition/objectif : 

   Jeu de test qui a ete fait pour analyser les cir constances dans lesquelles se pro
duisait l'anomalie Anomalie.1 et comment la corrige r.

Méthodes/opérations de vérification :

   Le test est effectue alors que les modifications  m_bool et m_type n'ont pas encor
e ete effectuees. Le code est dans l'etat : 
      --------------------------------------------- -----------------------------
     | class horlogeLocale { public : double t; dou ble tInitial; double deltat; ... 
}
     | class entityInstantanee { public : float val ue; float initialValue; ... }
     | class entityAvecDerivee : public entityInsta ntanee { public : float ddt; ... 
}
      --------------------------------------------- -----------------------------
     | #define DELTA_T_DEFAUT 1.0 // pas de temps p ar défaut : 1.0 seconde
     | Appel simulation :
     |    /* 1 jour = 24 x 60 x 60 s = 86400 s */
     |    S.simuler( 73000, 86400.0 ); // 73000 ité rations (ie 200 ans), pas de simu
lation 86400 s (ie 1 jour)
      --------------------------------------------- -----------------------------

   Verifier que la simulation se deroule correcteme nt "suffisamment longtemps", c'es
t à dire que le logiciel ne bloque pas (production de l'anomalie) en cours d'executi
on.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 26/10/07 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_m_bool : ******************** *****************************

Les diff n'indiquent aucune difference.

Conclusion du JEU_m_bool : TEST_OK.
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***** Jeu de test JEU_m_type_double : ************* *****************************

Les diff indiquent des differences quasi-partout. T outefois, a premiere vue, ces dif
ferences semblent correspondre a la difference de p recision entre des calculs float 
et des calculs double.

Conclusion du JEU_m_type_double : TEST_NOK qui sera  considere comme acceptable ou no
n en fonction du resultat du jeu de test JEU_m_type _double_graphique.

***** Jeu de test JEU_m_type_double_graphique : *** *****************************

Visuellemnt, les traces coincident tres exactement.

Conclusion du JEU_m_type_double_graphique : TEST_OK .

***** Jeu de test JEU_m_type_long_double : ******** *********************************
*

Les diff indiquent des differences quasi-partout. T outefois, a premiere vue, ces dif
ferences semblent correspondre a la difference de p recision entre des calculs float 
et des calculs long double.

Conclusion du JEU_m_type_long_double : TEST_NOK qui  sera considere comme acceptable 
ou non en fonction du resultat du jeu de test JEU_m _type_long_double_graphique.

***** Jeu de test JEU_m_type_long_double_graphique : ***************************

Visuellemnt, les traces coincident tres exactement.

Conclusion du JEU_m_type_long_double_graphique : TE ST_OK.

***** Jeu de test JEU_anomalie1 : ***************** *****************************

   1er essai : l'execution va bien jusqu'au bout, l e logiciel se deroule correctemen
t jusqu'au dernier jour (200).
   2nd essai : l'execution bloque au jour 194, le l ogiciel ne se deroule pas correct
ement jusqu'au dernier jour (200).
   3eme essai : l'execution va bien jusqu'au bout, le logiciel se deroule correcteme
nt jusqu'au dernier jour (200).

Conclusion du JEU_anomalie1 : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_capacite : ****************** *****************************

L'execution s'est deroulee correctement (au moins) jusqu'au jour 61000 (ie sur plus 
de 150 ans), ce qui a pris/dure environ 7 heures (p arce qu'elle est longue, la simul
ation est arretee avant la fin mais il ne s'est pas  produit d'erreur d'execution).

Conclusion du JEU_capacite : TEST_OK.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 26/10/07  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test sont TEST_OK sauf les jeux  de test JEU_m_type_double et JEU
_m_type_long_double, qui sont quand meme acceptes c ar les jeux de tests JEU_m_type_d
ouble_graphique et JEU_m_type_long_double_graphique  sont TEST_OK.
*
* Conclusion : modification m_bool effectuee et val idee
* => amelioration Amelioration.2 effectuee (close).
*
* Conclusion : modification m_type effectuee et ver ifiee
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* => amelioration Amelioration.3 effectuee (close) et anomalie Anomalie.1 corrigee (
close).
*
*  Conclusion : dans le logiciel on peut utiliser c omme code :
*  "typedef double typeTemps; typedef double typeVa leur;" ou
*  "typedef long double typeTemps; typedef long dou ble typeValeur;"
*  Mais il ne faut plus utiliser "typedef float typ eTemps; typedef float typeValeur;
"
*
* NB : pour les labels des ameliorations et anomali es : voir ../laDocumentation.
*
*************************************************** *****************************

*** Statut du SCENARIO DE TEST scnTestV071026 : tra nsitoire, propre à la version 071
026.

Le SCENARIO DE TEST scnTestV071026 ne présente pas d'intérêt pour les versions posté
rieures à la version 071026. Il n'est pas maintenu.

Le SCENARIO DE TEST scnTestV071026 est propre à la version 071026. Il a été créé pou
r vérifier les changements et la non regression du logiciel dans sa version 071026 p
ar rapport à la version précédente. Il permettait d e s'affranchir de rejouer les tes
ts de la version 060203. Il ne présente plus réelle ment d'intérêt une fois qu'on se 
retrouve avec une version sur laquelle on a rejoué les tests de la version 060203.

Le SCENARIO DE TEST scnTestV071026 est gardé unique ment au titre d'archive relative 
à la version 071026.
Toutefois si pour une raison ou une autre il fallai t revenir sur l'anomalie Anomalie
.1, ses jeux suivants pourraient servir :
   - Jeu de test JEU_anomalie1 : Jeu de test vérifi ant que l'anomalie Anomalie.1 est
 corrigee.
   - Jeu de test JEU_capacite : Jeu de test qui a é té fait pour analyser les circons
tances dans lesquelles se produisait l'anomalie Ano malie.1 et comment la corriger.

*************************************************** *****************************

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX


