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*** SCENARIO DE TEST scnInitialisation5 : fait part ie des tests vérifiant le logicie
l portageMM2CPP (leSourceCPP) ***

 ************************************************** ***************************
 *  Logiciel portageMM2CPP de portage de code Model Maker en langage C++      *
 *  Copyright INRA, février 2006                                             *
 ************************************************** ***************************

*** *** *** *** *** *** ***    Rapport de test   ** * *** *** *** *** *** *** ***

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                       PARTIE DESCRIPTION DE TEST                             *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
Description du test :

Ces tests font partie de la famille des tests porta nt sur la phase d'initialisation 
du logiciel, ie l'ensemble des scénarios { scnIniti alisation_i }.

Présentation de la FAMILLE DES SCENARIOS { scnIniti alisation_i } : voir scnInitialis
ation1.

Les tests du scénario scnInitialisation5 ne s'appui ent pas sur des résultats obtenus
 sous ModelMaker.

Les tests du scénario scnInitialisation5 portent su r des cas non nominaux mais non b
loquants (non considérés comme des cas d'erreurs) g érés en phase d'initialisation in
itialisation_phase2.

Informations sur la simulation effectuée en C++ : 
Se reporter à scnInterpolation1 car la situation de  test du scénario scnInitialisati
on5 est complètement identique à celle du scénario scnInterpolation1 SAUF que les co
nditions de simulation sont modifiées pour le test afin de se placer dans la situati
on non nominale à vérifier. Cette différence (entre  la situation de scnInitialisatio
n5 et celle de scnInterpolation1) change en partie le comportement du logiciel (réaj
ustement de pasDeLaSimulation).

   - Les conditions de simulation (voir mainTestPor tageMM2CPP.cpp, genericiteConfigP
ortageMM2CPP.h) :

     genericiteConfigPortageMM2CPP.h (non retouché)  : idem scnInterpolation1.

     mainTestPortageMM2CPP.cpp (modifié par rapport  à scnInterpolation1 : pour JEU_I
nitialisationRetouche il s'agit de provoquer la réa ction de réajustement de pasDeLaS
imulation ; pour JEU_InitialisationAvertissement pa s de modification nécessaire puis
que la situation d'extrapolation apparait déjà dans  scnInterpolation1) : la simulati
on est demandée dans les mêmes conditions que scnIn terpolation1 SAUF que pas de simu
lation pasSimulation=3 s (ce qui provoque la réacti on de réajustement du pas de simu
lation à pasDeLaSimulation=5s sachant par ailleurs que deltat=1 s et PAS_SIM_SUR_PAS
_TEMPS_MIN=5).

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationRetouche :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant le cas où des vérification s (en phase d'initialisation init
ialisation_phase2) conduisent à adopter la réaction  (non bloquante) de faire des ret
ouches : modification/augmentation de pasDeLaSimula tion par rapport à la demande (po
ur des questions de précision des calculs).

Méthodes/opérations de vérification :

   Vérifier que le réajustement de pasDeLaSimulatio n est effectué et signalé :
   - affichage du message : "***** COMMANDE DE LA S IMULATION ... les conditions de s
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imulation demandées ... pasSimulation=3s ...".
   - affichage du message : "***** DEBUT DE LA SIMU LATION EFFECTUEE ...  les conditi
ons de la simulation effectuée ...  pasDeLaSimulati on=5s ...".
   - affichage du message : "***** Remarque : pour des questions de précision des ca
lculs, pasDeLaSimulation a été modifié (augmenté) p ar rapport à la demande, de telle
 sorte que dans la durée pasDeLaSimulation, il cont ienne au moins PAS_SIM_SUR_PAS_TE
MPS_MIN (=5) fois le pas de temps (plus petit incré ment) deltat (=1s)".

   Vérifier que le logiciel ne se comporte pas comm e dans un cas d'anomalie bloquant
e : ABSENCE d'affichage des messages " SIMULATION N ON LANCEE POUR CAUSE DE PROBLEME 
RELEVE A L'INITIALISATION DU SYSTEME" et " Fin de f onction simuler en erreur ...".

   Vérifier que la simulation est bien lancée et se  déroule correctement jusqu'à la 
fin :
   - affichage des messages : " ***** COMMANDE DE L A SIMULATION ... les conditions d
e simulation demandées ..." et "***** DEBUT DE LA S IMULATION EFFECTUEE ... les condi
tions de la simulation effectuée ...".
   - affichage des messages : "***** FIN DE LA SIMU LATION" et "Fin de fonction simul
er sans erreur" (signalant une fin correcte).
   - vérifier les résultats de simulation sortis : pour cela jouer le JEU_calculEnti
teInterpolee de scnInterpolation1 (ie effectuer les  comparaisons "diff" qui y sont d
écrites). Remarque : étant donnée "la forme rectili gne" des données à interpoler, le
 changement de pasDeLaSimulation entre scnInterpola tion1 (=10s) et scnInitialisation
5 (=5s après réajustement) ne doit pas induire de d ifférences (même légères qui sera
ient liées à des précisions de calcul) entre les ré sultats de scnInitialisation5 et 
ceux de scnInterpolation1 ; par rapport à scnInterp olation1, les fichiers des résult
ats attendus ont été réécrits ici (cf lesEntreestes t/readme.txt) simplement pour ten
ir compte de l'écart ici de 5 s entre 2 valeurs con sécutives au lieu de 10 s dans sc
nInterpolation1 (cf ../scnInterpolation1/lesEntrees test/readme.txt).

*************************************************** *****************************
Jeu de test JEU_InitialisationAvertissement :

Définition/objectif :

   Jeu de test vérifiant le cas où des vérification s (en phase d'initialisation init
ialisation_phase2) conduisent à adopter la réaction  (non bloquante) de formuler un a
vertissement : avertissement/signalement qu'étant d onnées les conditions de simulati
on on risque d'être amené à extrapoler par rapport aux données d'un fichier de donné
es à interpoler.

Méthodes/opérations de vérification : idem JEU_aver tissementIntervalle de scnInterpo
lation1.

*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*                                                                              *
*                         PARTIE RAPPORT DE TEST                               *
*                                                                              *
*************************************************** *****************************

*************************************************** *****************************
*
* RAPPORT/CONCLUSIONS DU TEST EFFECTUE LE 17/09/08 :
*
*
*

***** Jeu de test JEU_InitialisationRetouche : **** *****************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  en particulier le message signal
ant le réajustement du pas de la simulation.

Pour tous les fichiers comparés 2 à 2, la 1ère vale ur diffère systématiquement, de l
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a même manière que dans le jeu JEU_calculEntiteInte rpolee de scnInterpolation1. La d
ifférence sur la 1ère valeur ne peut pas être consi dérée comme une erreur, elle est 
due au décalage dans l'instant d'affichage initial,  lié au démarrage (1er instant d'
affichage = tDebutDeLaSimulation + deltat et non pa s exactement tDebutDeLaSimulation
). Pour plus de précisions, voir le rapport du jeu JEU_calculEntiteInterpolee de scn
Interpolation1. A part cette 1ère valeur, les comma ndes "diff" ne relèvent aucune di
fférence entre les fichiers comparés.

Conclusion du JEU_InitialisationRetouche : TEST_OK.

***** Jeu de test JEU_InitialisationAvertissement :  ****************************

Les affichages attendus dans le fichier lesSortiesT est/traceEcranTests.res ont bien 
été observés (messages présents, messages absents),  en particulier l'avertissement a
ttendu ainsi que le comportement attendu (fin de si mulation sans erreur) et la prése
nce des fichiers résultats d'entités (.res) dans le sSortiesTest.

Conclusion du JEU_InitialisationAvertissement : TES T_OK.

***** CONCLUSION BILAN du test effectué le 17/09/08  : **************************
*
*  TEST_OK,
*
*  Tous les jeux de test ont été déroulés, aucune a nomalie n'a été relevée.
*
*************************************************** *****************************


